FACULTAD DE INFORMATICA

Ejemplo de documentacion

This header file defines the data type Tinme for processing tine.
Basi c operations are:

Set: To set the time

Di splay: To display the tinme

Advance: To advance the tine by a certain anmount

LessThan: To determine if one tine is |ess than another
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Ejemplo documentacion fire ude < ostrcar documentaciot
4 usi ng namespace std;
sobrecarga de operadores struct Tie
! {
insertores v clase string unstned our .
oG tUurco y ©1iaoc Ittty nm nut e;
char AMor PM /I "A or 'P
unsi gned m | Ti ne; /1l mlitary tinme equival ent
b
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/* Set sets the time to a specified val ues. .
x documentacion!
* Receive: Time object t
* hours, the nunber of hours in standard tine
* m nutes, the nunmber of mnutes in standard tinme /* Determine if one tine is |ess than another tinme.
* AWM ("A if AM 'P if PM *
* Pass back: The nodified Time t with data nenbers set to * Receive: Tinmes tl and t2
* the specified val ues * Return: True if t1 < t2, false otherw se.
**~)<9(**************************************************************/ *************'k****************************************************/
void Set(Tinme & t, unsigned hours, unsigned minutes, char AMPM; bool LessThan(const Time & t1, const Tinme & t2);
/* Display displays tine t in standard and military format using
* output stream out. || ========= Time.cpp -- inplements the functions in Tine.h =========
* Receive: Time t and ostream out #incl ude "Tine. h"
*  Qutput: The time T to out
* Pass back: The nodified ostream out /*** Wility functions -- mght be added as basic operations later ***/
***'k'k*************************************************************/
void Display(const Tinme & t, ostream & out); int ToMlitary(unsigned hours, unsigned m nutes, char AWPM;
/* Advance increments a tine by a specified val ue. voi d ToStandard(unsigned nilitary,
* unsi gned & hours, unsigned & mnutes, char& AVWPM ;
* Receive: Time object t
* hours, the nunber of hours to add
* m nutes, the nunber of minutes to add /l... Definitions of Set, Display, Advance, LessThan, ToMlitary,
*  Pass back: The nodified Time t with data nembers increnented 1 and ToStandard go here --- see the text.
* by the specified val ues
R e L L L T
void Advance(Tine & t, unsigned hours, unsigned m nutes); i
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A 1T B e e T T
This header file defines the data type Tinme for processing tine.
Basi c operations are:

Set : To set the time
Di splay: To display the tinme

#i ncl ude <i ostreanr
usi ng nanmespace std;

class Tine

}******** ’\/ermer fUnCtIOI’]S ********/
public:

/* Set sets the data nenbers of a Tinme object to specified val ues.

Receive: hours, the nunber of hours in standard tine

* m nutes, the nunber of mnutes in standard tine

* AWM ("A if AM 'P if PM

* Postcondition: The Tinme object containing this function has its
* nmyHours, nyM nutes, and nyAMor PM nenbers set to hours,
* m nutes, and am pm respectively, and nyMITinme to

* the equivalent mlitary time

*
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N /* Display displays tine in standard and mlitary format using
* output stream out.

*

* Receive: ostream out

*  Qutput: The time represented by the Tinme object containing
* this function

* Passes back: The ostreamout with tine inserted into it

*

LR R R AR R R R R R R R EEEEE Ry

voi d Display(ostream & out) const;

/********** Data '\/bn«bers **********/

private:
unsi gned nyHours,
nyM nut es;
char nmy AMbr PM /I "A or 'P
unsi gned nyM | Ti ne; [/ military tine equival ent

}; I/ end of class declaration
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Mostrar un objeto

Sobrecarga de operadores

= En un objeto se puede incluir una funcion
miembro que pase el objeto a un flujo de
datos

= No depende del dispositivo de salida
= Si se le pasa cout como argumento lo muestra por

pantalla
voi d Tine:: D splay(ostream & out) const
{
out << nyHours <<'
<< (nyM nutes < 10 ? "0" : "") << nyMnutes
<< ' ' << nyAMrPM<< "M ("

< nyMITine << " ml. time)";

» En C++ el operator [ se puede
implementar con la funcién operator().

= Si la funcion de sobrecarga del operador es
miembro de una clase C, el compilador trata
a [ b como

= a.operatorCl(b)

= Si no es miembro de una clase C, el
compilador trata a [1 b como

= operator(a, b)
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Sobrecarga del insertor <<

Definicion de insertores

miembro de la clase

= COut << objeto = cout.operator< <(objeto)
Implicaria una modificacion de una clase

estandar

= operator<<(const O asebjeto & deberiaser un

miembro delaclase ostream
(0cout serdetipo O asevj et o)

El insertor no puede ser una funcion

= Como un método externo a la clase
= En este caso con inline se define dentro del .h
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} /'/ end of class declaration

/* operator<< displays tinme in standard and mlitary

format.

Recei ve: ostream out and Tinme object t

Qut put : time represented by Time object t
Pass back: ostreamout with t inserted into it
Ret ur n: out

*/

inline ostream& operator<<(ostream& out, const Tinme &t)

{ t.Di splay(out);

return out;

%! Definicién de insertores

= Como una funcion amiga

= Tiene acceso a los miembros privados de datos

En ladeclaracién delaclase

/* docunentaci 6n ... */

friend ostream & operat or<<(ostream & out,

En laimplementacion (fichero. cpp)

ostream & oper at or <<(ostream & out,

{
out << t.nmyHours <<'
<< (t.nmyMnutes < 10 ?
<< t.nyM nutes
<< ' ' << t.nyAMor PM <<
< t.nyMITinme << " nml.
return out;

" n

M

const Tine &t)

time)";

const Time &t);

¥
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r Clase estandar string

» Clase predefinida para almacenar cadenas

de caracteres de longitud arbitraria
= Cabecera <stri ng>
= Espacio de nombres estandar st d

string cadena; Define un objeto cadena vacia
string cadena(“Balta"); |Define una cadenay la inicializa
string nonbre(cadena); Define una cadena y la inicializa

string alias(nonbre, 3); |Define una cadena y la inicializa con los
3 primeros caracteres de nonbr e

string cadAes(‘B, 7); Define una cadena vy la inicializa con 7
‘B's
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Operadores sobrecargados para string

operador significado

>> Extrae caracteres de un flujo de entrada y los inserta
en la cadena hasta encontrar el primer blanco
(para leer una linea entera get | i ne)

<< Inserta la cadena en el flujo de salida

= Asignacion de cadenas

+= Concatena y asigna dos cadenas

+ Concatena dos cadenas

[] Permite acceder a un caracter de una cadena
utilizando la notacion de los arrays
(cuidado no hay comprobacion de rango valido)

> >=

Operadores relacionales para la comparacion de
cadenas

Funciones miembro de stri ng
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» Categorias:

modificacion: append, cl ear,
I nsert, replace, swap

capacity, enpty, |ength,
si ze

subcadenas: fi nd, substr
comparacién: conpar e

asignacion: assi gn, copy, data

Gestion del espacio de almacenamiento:
resize,
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