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= La herencia permite reutilizar cddigo de
forma sencilla
= Las clases derivadas no tienen que
reimplementar la funcionalidad que ya se ha
codificado en la clase base

= Si no reimplementa un método se usa el de la clase
base

= Desde una clase derivada se puede invocar
explicitamente un método de la clase base

= ClaseBase::MetodoClaseBase()

ClaseDerivada
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Ejemplo

class ClaseBase

{

3
// funcién miembro de la clase base

void ClaseBase::imprimir(ostream& out) const

{

}

// funcién miembro de la clase base

void ClaseBase::otroMetodoClaseBase(ostream& out) const

{

1

public:
void imprimir(ostream&) const;

void otroMetodoClaseBase(ostreamé&) const;

out << " Impresion en ClaseBase "<<endl;

out << " Impresion en otroMetodoClaseBase "<<endl;

Ejemplo

class ClaseDerivada: public ClaseBase

{ int main(int argc, char* argv(])
public: {

void imprimir(ostream&) const; ClaseBase objBase;
I3 ClaseDerivada objDerivada;

// funcién miembro de la clase derivada

/' implementada en funcién de la clase base

void ClaseDerivada::imprimir(ostreamé& out) const objBase.imprimir(cout);

{ objDerivada.imprimir(cout);
ClaseBase::imprimir(out);

out << " Impresién en metodoClaseBase "<<endl; objBase.otroMetodoClaseBase(cout);

} objDerivada.otroMetodoClaseBase(cout);
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‘%' Que se hereda de la clase base &' Constructores e inicializacion

= En principio se hereda todo menos » Si se desea invocar a otro constructor
= Constructor y destructor sobrecargado se puede especificar en la
definicion del constructor de la clase

=« El operador de asignacion operator=()

) _ derivada
» Los metodos amigos

= NombreClaseDerivada (parametros) : NombreClaseBase

= Aunque no se heredan ni el constructor ni el (parametros) {}
destructor de la clase base, cuando se crea = Principio general de la inicializacion de
o0 se destruye un objeto de la clase derivada cIaseSs derl\I/adas e b clace b |
: Ly = Se usa el constructor de la clase base para inicializar
se invocan automaticamente los de la clase los miembros correspondientes de la clase base y se
base. Se usa el constructor por defecto (es afiade el codigo necesario para inicializar los nuevos
decir sin parémetros) miembros de la clase derivadas
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2 Operadores que no pueden sobrecargase -:= Ejemplo
#include <iostream>
= Los siguientes operadores no se pueden Lsing namespace s
sobrecargar
. EI Operador punto de acceso a Clase class ClaseBase |CIaseDerivada| |OtraCIaseDerivada|
i {
* Operador de puntero a miembro public:
e Operador de reSOIUC|én de a’mb|to virtual void imprimir(ostream&) const;
.7 _ I3
?: Operador de eXpre5|On COI’ldICIOI’la| J/ funcién miembro de la clase base /I Se define el operador pero no como funcion amiga.

void ClaseBase:imprimir(ostreamé out) const I/ el trabajo se delega en un método de la clase (imprimir)

i ostream& operator << (ostream& out, const ClaseBase& objetoBase)

out << " Impresion de ClaseBase "; {
) objetoBase.imprimir(out);

return out;

}
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class ClaseDerivada: public ClaseBase
{
public:
void imprimir(ostream&) const;
h
// funcién miembro de la clase derivada
void ClaseDerivada::imprimir(ostream& out) const
{
out << " Impresién de ClaseDerivada *;
}
I/ esta otra clase derivada no aporta implementacion de imprimir
// por tanto se ejecutara ClaseBase::Imprimir
class OtraClaseDerivada: public ClaseBase
{
b

int main(int argc, char* argvf])

{
ClaseBase objBase;
ClaseDerivada objDerivada;

OtraClaseDerivada objOtraDerivada;

cout << objBase;
cout << objDerivada;

cout << objOtraDerivada;
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