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Resumen

En este trabajo se describe el resultado del proyecto La literatura extremefia en la ensefianza
de Ia lengua castellana, perteneciente a la convocatoria de elaboracion y desarrollo de
materiales curriculares de caracter interactivo en la Comunidad Autonoma de Extremadura,
orden de 21 de junio de 2000. Se trata del desarrollo de un material curricular interactivo de
apoyo a la enseflanza de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura en el contexto
extremeiio, destinado a la etapa de ESO.

1. Introduccion

La reforma educativa llevada a cabo en los ultimos afios y la asuncion de
competencias en esta materia por parte de las administraciones autondmicas suponen
importantes modificaciones en la ensefianza de las distintas areas, y, por otra parte, un reto
para el profesorado, que en gran medida ha de modificar los planteamientos y metodologia
tradicionales por otros mas innovadores, ajustados a las inquietudes y la realidad social de un
alumnado cuya permanencia en los centros educativos se hace obligatoria hasta los dieciséis
afios.

Por lo que se refiere al area de lengua castellana y literatura, se han producido cambios
substanciales. La incorporacion de disciplinas como la pragmatica o la sociolingiiistica
imponen un enfoque funcional-comunicativo que, sin renunciar al tradicional conceptual-
normativo, lo integra y trasciende haciéndolo mas descriptivo. Se trata, pues, de un estudio
mas instrumental y menos normativo. La norma debe ser un estimulo para reflexionar sobre
nuestra lengua, pero el trabajo no se agota aqui, esa reflexion habra que trasladarla al uso que
de ella hacemos. Otro tanto sucede con la literatura, es un acto de comunicacion nacido del
impulso vital de un hombre para ponerse en contacto con los demads, y, como tal, susceptible
de ser analizado mas allé de la pura catalogacion y encuadramiento.

Como afirma el profesor A. Vaquero [1], ya en 1924 el psicologo nortemericano S.J.
Pressey apuntaba la trascendencia que en el futuro tendria la Ensefianza Programada. Hacia
mediados de siglo, B.F. Skinner continua esta linea de trabajo. En la actualidad, son muchos
los investigadores que proceden a su estudio. EI mismo profesor Vaquero nos habla de los
beneficios de un software educativo. Las nuevas tecnologias ofrecen un soporte excelente
para facilitar el aprendizaje significativo del alumno. En primer lugar por ser una herramienta
de enorme atractivo para €l, con la que estd familiarizada, lo cual favorece la motivacion hacia
la asignatura (factor fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje). Por otra parte, la
variedad de canales que ofrece (auditivo, visual— verbal y no verbal—, etc.), su inmediatez y



su facilidad de manejo permiten que dicho proceso sea mds dindmico y autéonomo, pues el
alumno debe tomar decisiones para trabajar de forma interactiva con el ordenador. Ademas,
posibilita adecuar el proceso ensefianza-aprendizaje al ritmo del alumno, reduciendo la
participacion directa del profesor y minimizando el error, y organizar secuencialmente el
material objeto de estudio, interrelacionando contenidos.

No hay que olvidar que el estudiante de secundaria presenta enormes carencias en el
dominio de las destrezas basicas. Su competencia lingiiistica, ya sea oral o escrita, es cada vez
menor. Tropieza con grandes dificultades a la hora de estructurar un texto, y los errores
ortograficos, lejos de solucionarse, aumentan en cada promocion. Los nuevos soportes
tecnologicos pueden contribuir a subsanar estas deficiencias. La variedad de canales a la que
nos hemos referido ofrece un complemento de trabajo a las siempre necesarias tareas
individuales de lectura y escritura: poder examinar simultdneamente una palabra en distintos
contextos, agruparla, crear campos semanticos, asociativos, derivativos, relacionar
significante-significado, conjugar, modificar estructuras, elaborar y relacionar textos, oir la
voz propia, reflexionar sobre la pronunciacion, la entonacion, y un largo etcétera, son
actividades tradicionales que las nuevas tecnologias permiten realizar con mas motivacion,
eficacia y perfeccion por el cimulo de contenidos que son susceptibles de guardar y el
caracter de inmediatez que les es propio.

En el trabajo que se presenta, el soporte digital acerca al alumno las obras de autores
extremefios y a través de ellas a cuestiones culturales y sociales de la Comunidad de
Extremadura: costumbres, ideas, modos de vida que permitan reflexionar sobre los valores de
la sociedad pasada y presente. La seleccion de textos proporcionara ademas una fuente para
analizar los rasgos fonéticos del habla extremena, que sirva de complemento a las propias
manifestaciones orales de los hablantes.

El objetivo de este trabajo ha sido elaborar un material de apoyo, eminentemente
practico, de utilidad en la clase de Lengua Castellana y Literatura. Por ello resulta interesante
el planteamiento de estudiar la lengua castellana a través de autores extremefios, con lo que se
satisfacen una serie de cometidos: 1) el alumno adquiere los contenidos del area; 2) conoce la
obra de estos escritores, tan poco estudiados, salvo raras excepciones; 3) se incorpora al
curriculo oficial la cultura extremeiia; 4) se evita que el resultado sea s6lo un compendio de
autores o un estudio exclusivo del habla extremefia.

El nivel al que va destinado es la etapa de E.S.O. Al tratar contenidos presentes en los
cuatro cursos de la etapa, su utilizacion se hara en funcion de los conocimientos previos del
alumno; ya sea para la adquisicion de conceptos nuevos, ampliacion, recuperacion o repaso.

Los objetivos pedagogicos se ajustan al Disefio Curricular Prescriptivo [4] y a la
propuesta del Disefio Curricular de Cultura Extremena [3].

Segliin todo lo expuesto, las dos lineas de trabajo seguidas son, por un lado, la
elaboracién de una serie de unidades didacticas sobre cuestiones morfoldgicas y sintacticas
(sin descuidar aspectos semanticos y fonéticos de tanta riqueza en el habla extremefia) a partir
de textos extraidos de las obras de escritores extremefos, para impulsar el conocimiento por
parte del alumnado de la literatura autoctona. Por otro lado, se han trasladado estos contenidos
a un soporte informatico que facilita el proceso de aprendizaje, favorece la asimilacion y
comprension, y posibilita un sistema de trabajo mas dindmico y auténomo, acorde con las
nuevas vias de comunicacion que la sociedad del siglo XXI ofrece.

El resto de este articulo esta organizado de la siguiente forma. En el apartado 2 se
comentan los contenidos pedagdgicos que se han planteado para su inclusion en la aplicacion



informatica. El apartado 3 recoge el disefio del trabajo y el método de trabajo en el uso de la
aplicacion. Esta aplicacion se describe en el apartado 4, desde su estructura hasta su
funcionamiento y uso. En el apartado 5 se explica la evaluacion de la puesta en practica de
este proyecto educativo. Finalmente, el apartado 6 recoge las conclusiones extraidas del
proyecto.

2. Contenidos pedagogicos

El material curricular interactivo desarrollado es una aplicacion informatica en CD-
ROM que contiene nueve unidades didacticas destinadas fundamentalmente, como ya se ha
dicho, a alumnos del segundo ciclo de ESO, aunque, al tratar contenidos presentes en los
cuatro cursos de la etapa, podra utilizarse en cualquiera de ellos, atendiendo a los
conocimientos previos del alumno, ya sea para la adquisicion de conceptos nuevos,
ampliacion, recuperacion o repaso. Las ocho primeras estdn dedicadas al estudio de las
distintas clases de palabras, la novena presenta una clasificacién de los sintagmas y de la
oraciéon. Cada una de ellas incluye el acercamiento a la obra de uno o varios autores
extremefos, organizados cronologicamente desde el siglo XVI hasta nuestros dias. A partir de
los textos extraidos de sus obras, se analizan y trabajan los conceptos lingiiisticos. Se ofrece
ademds una vision general de las circunstancias historicas y culturales del periodo en que
vivieron, asi como del movimiento literario en el que se inscriben. En concreto, los autores
estudiados son los siguientes: Bartolomé de Torres Naharro, Francisco de Aldana, Cristdbal
de Mesa (siglo XVI), Catalina Clara Ramirez de Guzman (siglo XVII), Francisco Gregorio de
Salas (siglo XVIII), Carolina Coronado (siglo XIX), Manuel Monterrey, Felipe Trigo, Luis
Chamizo, Eugenio Frutos, Luis Alvarez Lencero y José Antonio Ramirez Lozano (siglo XX).
Asimismo, se hace una revision de la literatura oral, tomando como modelo al folclorista
Marciano Curiel Merchan.

3. Diseiio del trabajo y metodologia

El disefio del trabajo se basa en la implementacion de unidades didacticas en un
soporte multimedia que permite aprovechar los recursos informaticos que los ordenadores
actuales ofrecen, de manera que el alumno vea en el resultado final un elemento atractivo de
estudio. Para ello, se ha hecho un uso fundamental de la interactividad propia de las
aplicaciones informadticas. La interactividad cubre parcialmente la labor presencial docente.
Asi, un alumno puede conocer el grado de asimilacion de los contenidos tedricos con una
herramienta motivadora como es el ordenador.

Fundamentalmente se ha hecho uso de los siguientes mecanismos:

e La reproduccion de audio para oir la declamacion de textos extremefos previamente
grabados.

e La grabacion de los textos declamados por el propio alumno, que puede comparar tanto
con las lecturas previamente grabadas, como con otras propias, de manera que pueda
comprobar sus progresos.

e La identificacion de elementos morfologicos y sintacticos objeto de estudio por parte del
alumno mediante el uso interactivo de la aplicacion informatica. La aplicacion, por una
parte, ofrece las respuestas correctas una vez que el alumno contesta a los ejercicios y, por
otra 'y cuando es posible, indica cudndo es correcta una respuesta.

e La presentacion de imagenes: fotos de los autores y de sus lugares de origen.



Los contenidos conceptuales de las unidades estdn organizados segin el siguiente
esquema:

e (Cuadro resumen del periodo histdrico en que vivid el autor al que se dedica la unidad.
® (Cuadro resumen del contexto sociocultural.
e (Cuadro resumen del movimiento literario.

® Autores y obras representativos de este movimiento, con referencia concreta a la literatura
extremena.

e Vida y obra del autor (va precedida de una seleccion de textos y del comentario de uno o
varios de ellos).

e Teoriay practica de los conceptos lingiiisticos.

El método de trabajo seguido es tedrico—practico, inductivo—deductivo. Unas veces se
parte de la definicion teodrica y otras de un ejercicio que conduce a la teoria. Cada concepto
lingliistico estudiado va seguido de una serie de actividades destinadas a asimilarlo. Estas
actividades se basan, en la mayoria de los casos, en los textos extraidos de la obra del
correspondiente autor (o autores) que se estudia en la unidad. Al final de cada una, el apartado
de autoevaluacion y sintesis plantea cuestiones de todo lo estudiado en ella. Se completa con
un espacio dedicado a ortografia y otro a léxico, con referencias a las peculiaridades fonéticas
y semanticas del habla extremefa que permitan al alumno, siquiera someramente, reflexionar
sobre ella, y, finalmente, las actividades de ampliacion y textos complementarios. Para
facilitar el autoaprendizaje, cada actividad viene acompafiada de su respuesta. El alumno
podra hacer su propio resumen de la unidad en la seccion reservada para este fin con el titulo
de MI AGENDA.

Por lo que se refiere a los autores, su estudio comienza con una seleccion de textos,
seguida del comentario de uno o varios de ellos. Para responder a algunas de las cuestiones de
este comentario, sera necesario leer la biografia del autor (que aparece tras la seleccion de
textos y el comentario) y el contexto sociocultural y literario del inicio de la unidad. Se ha
optado por presentar la biografia a continuaciéon del comentario, para que el alumno la
conozca desde la practica, a través de las consultas que él mismo haga.

En resumen, los tipos de actividades que se plantean son los siguientes:

Comentario de texto.

o (Consolidacion de conocimientos.
e Busqueda de informacion.

® Autoevaluacion y sintesis.

e Vocabulario.

e Ortografia.

e Ampliacion.

Teoria y practica aparecen distinguidos en la aplicacion informatica del CD-ROM con
distintos formatos.



4. La aplicacion informatica

La aplicaciéon informatica se ha desarrollado en Macromedia Director y el lenguaje de
programacion Lingo. Se ejecuta en ordenadores personales PC con una unidad lectora de CD-
ROM, tarjeta de sonido, micréfono y altavoces, bajo los sistemas operativos Windows 95, 98,
NT, 2000, XP y Millenium. La aplicacion se articula en torno a una estructura de navegacion
que permite el acceso a las mas de quinientas pantallas de las unidades didacticas.

4.1. Estructura de la aplicacion

La estructura bdasica de la aplicacion interactiva se adapta al esquema representado en
la figura 1, que reproducen todas las unidades didécticas. Cada unidad tiene dos apartados
fundamentales, Conceptos y Actividades, que se corresponden con los conceptos tedricos a
estudiar y las actividades practicas a realizar. Desde ambos apartados se tienen hipervinculos
a diferentes secciones que, en el caso de Conceptos, depende de cada unidad didactica,
mientras que en Actividades se repite el esquema basico adaptado a los contenidos que se
tratan en la unidad correspondiente.

Pantalla inicial

A4

Unidad didactica 1 ooe Unidad didactica i ooe Unidad didactica 9
Conceptos Actividades
Comentario Consoli_da_cic’)n de B_L’quuede_l’de Vocabulario Ortografia Autoeyalugcién
de texto conocimientos informacion y sintesis

Figura 1. Estructura de la aplicacion informatica.

4.1. Inicio de la aplicacion

Al iniciar la aplicacion informatica, aparece su pantalla inicial (figura 2), que muestra
las diferentes unidades didacticas que se pueden abordar.
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LA LITERATURA EXTREMENA EN LA ENSENANZA DE LA
: LENGUA CASTELLANA

—

@ UNIDAD DIDACTICA 1: MORFOLOGIA: LA PALABRA
LAS PALABRAS DE ... LA LITERATURA ORAL

@ UNIDAD DIDACTICA 2 : EL NOMBRE. TRES NOMBRES PROPIOS DEL
RENACIMIENTO EXTREMENO: BARTOLOME DE TORRES NAHARRO,
FRANCISCO DE ALDANA Y CRISTOBAL DE MESA

@ UNIDAD DIDACTICA 3 : EL DETERMINANTE. EL BARROCO EN LAS LETRAS
EXTREMERAS: CATALINA CLARA RAMIREL DE GUIMAN

@ UNIDAD DIDACTICA 4 : EL ADJETIVO. EL SIGLO XVIIl. UN NEOCLASICO
EXTREMENG: FRANCISCO GREGORIO DE SALAS

@ UNIDAD DIDACTICA 5 :EL PRONOMBRE, EL $IGLO XIX. UNA ROMANTICA
EXTREMENA: CAROLINA CORONADD

@ UNIDAD DIDACTICA 6 : EL VERBO.EL MODERNISMO Y LA GENERACION
DEL 8. LA GENERACIOM DE FIN DE SIGLO EN EXTREMADURA:
MANUEL MONTERREY Y FELIPE TRIGO

Coordinacién del ptwcchiy nlabuadan @ UNIDAD DIDACTICA 7 : EL ADVERBIO. EL SIGLO XX: LOS AROS 20, DOS

de los contenidos temdticos: POETAS EXTREMENOS DE LOS AOS 20: LUIS CHAMIZO Y EUGENIO FRUTOS
Carolina Lépez Martinez 5 5
; @ UNIDAD DIDACTICA 8 : LA PREPOSICION, LA CONJUNCION ¥ LA
cm:n‘:ﬂi'ﬁg:iiz INTERJECCION. LA LITERATURA DEL S. XX: DE LA POSGUERRA A LA TRAN-
SICION. UN POETA DE LA POSGUERRA EN EXTREMADURA:
Elaboracién técnica: LUIS ALVAREZ LENCERO.
Femando del Cero Martin
Diseho: # UNIDAD DIDACTICA 9 : EL SINTAGMA Y LA ORACION. LA LITERATURA
Ruth Mera Almaraz DESDE LA TRANSICION (1975) HASTA NUESTROS DIAS. UN AUTOR

' EXTREMERNO DE LA ACTUALIDAD: JOSE ANTONIO RAMIREL LOZAND

Figura 2. Pantalla inicial de la aplicacion informatica.

Al pasar con el raton sobre la pantalla se van iluminando las posibilidades a las que se
puede acceder. Cada una de estas posibilidades son hipervinculos que se pueden pulsar para
acceder directamente a cada uno de los apartados.

A lo largo de las unidades didacticas también se pueden encontrar hipervinculos en
palabras resaltadas en color que conducen a otros apartados de la teoria y, para retroceder al
lugar desde donde se pulso el hipervinculo, se puede pulsar el boton "Volver".

También aparecen hipervinculos que permite acceder directamente al texto que se
menciona en un ejercicio, con el objeto de que el alumno pueda leerlo y retroceder después al
ejercicio para responderlo.

4.2. Unidades didacticas

Las unidades didacticas se componen de diferentes tipos de pantallas:

e Primera pantalla. Permite obtener una vision global de la unidad didactica y
acceder directamente a cada uno de sus apartados mediante hipervinculos.

e Pantallas con contenidos tedricos. Recogen contenidos tedricos de la unidad
didactica. En general, estas pantallas también integran ejercicios, dado el caracter



aplicado de esta propuesta, en donde se combinan los ejercicios con los contenidos
tedricos para la asimilacion de éstos.

e Pantallas de comentario de texto. Recoge el esquema de las actividades que se
realizaran del comentario de texto y permite acceder directamente a ellas.

e Pantallas con ejercicios. Contienen los ejercicios propuestos al alumno que se
deben realizar con el propio ordenador. Todo su trabajo se realiza integramente
con el ordenador, sin necesidad de usar otro material (salvo las consultas a los
textos indicados en las pantallas de busqueda de informacion).

o Pantallas de busqueda de informacién. Recoge los apartados de lecturas
recomendadas y bibliografia relativa a la unidad didactica a la que corresponda.

4.2.1. Primera pantalla de las unidades didacticas

En la figura 3 se muestra la primera pantalla de la unidad didactica 1. Esta unidad y las
siguientes se estructuran de manera similar.

> La literatura extremefia en la ensefianza de la lengua castellana
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MORFOLOGIA: LA PALABRA

LAS PALABRAS DE ... LA LITERATURA ORAL

Conceptos que vas a estudiar: Actividades que realizards: Objetivos que conseguirds:
1. MARCIANO CURIEL MERCHAN: UN foLCLORISTA  # Comentario de fexto. 4 arpliar tu vocabulario
EXTREMENO. - C?“mhdﬂden de conotcrmlanius. Ml Identificar loz componertes de la palabra,
@ Bisgueda de infermaclén.
2. LTERATURA ORAL : @ Vocabularo. M Distinguir las distintas clases de palabra
" stendiendo a su forrma v significado y
2.1. Tradicién oral v folcore. @ Orografia. ) | utilizarlas correctamerte,
2.2.La literatura de tradicidn oral, s Auioevuh:lﬂclcn y sintesis. & Dt . | sianificads d .
E.S.rzlrinci pales farmas de |a literatura de tradicidn @ Ampliacian . segdni:n;l:\nn:;:tos:agnmq:: 52 hZIII-I:.a palabra
2.2.1. El refran. M Acercarte alas peculiaridades |éxicas ¢
2.3.2. El cuento, fénicas del habla extrernefia,
2.33.La passia popular. M Ertender frases hechas, modismos ¢
3. LA MORFOLOGIA : refranes utilizados en E xtrermadura,
3.1. £Qué es= la palabra? Ml Conocer las caracteristicas fundarmentales
L ’ de la literatura oral v su tipologia,
3.2.Clazesz de palabras o partes de |a oracidn.
3.3. Carnponentes de la palabra. ‘ Deszcubrir algunas rrru'anifestaciones de la
liter stura oral extrernefia en proza v versa,
3.4.Clasificacidn de las palabras seqidn su forma.
3.5. Clasificacidn de las palabras seqdn su
zignificada.
= .

A
K Atras | Menu principal _|Siguiente P=

Abrir archivas

Figura 3. Primera pantalla de la unidad didactica 1.

En la parte superior de la pantalla aparece destacado el nombre de la unidad didactica.



A la izquierda aparecen los conceptos que se estudiardn en la unidad didactica, que se
encuadran en el apartado "Conceptos que vas a estudiar". Al igual que en la primera pantalla
de la aplicacidn, estos hipervinculos se iluminan cuando el raton pasa sobre ellos.

En la parte central aparecen las actividades que se realizaran en la unidad didéctica,
encuadradas en el apartado "Actividades que realizaras". Como antes, se puede acceder
directamente mediante los hipervinculos a cada uno de los epigrafes. Los ejercicios se
destacan con el fondo cuadriculado, que recuerda al cuadriculado de los cuadernos que los
alumnos usan en clase. Las actividades de consolidacién de conocimientos no aparecen bajo
este epigrafe, ya que se refieren a los ejercicios propuestos a lo largo de toda la unidad para
trabajar los contenidos lingiiisticos.

En la parte derecha aparecen los objetivos pedagogicos perseguidos en la unidad,
enmarcados bajo el apartado "Objetivos que conseguiras". En este caso, obviamente, no hay
hipervinculos.

En la parte inferior se puede encontrar en primer lugar la barra de navegacion. Tiene
tres botones que se iluminan cuando el ratdn se situa sobre ellos y que permiten navegar por la
aplicacion. Estos botones son:

o Atras. Al pulsarlo permite retroceder a la pantalla anterior. Si se pulsa desde la
primera pantalla de la unidad didéctica, no tiene efecto.

o Ment principal. Pulsando este boton desde la primera pantalla de la unidad didéctica
se vuelve a la pantalla inicial de la aplicacion informatica mostrada en la figura 2. Si
se pulsa este boton desde otra pantalla se regresa a la primera pantalla de la unidad
(por ejemplo, la pantalla de la unidad 1 que se muestra en la figura 3).

o Siguiente. Permite avanzar a la siguiente pantalla. Si se pulsa desde la Gltima pantalla
de la unidad didactica, no tiene efecto.

En segundo lugar se puede encontrar una barra de tareas, que incluye las siguientes:

o Guardar. Pulsando este boton se guarda el trabajo del alumno en un archivo. El
trabajo que se guarde corresponde a la unidad didactica sobre la que se esté
trabajando. Esta opcion es util para que el profesor recoja en un disquete los ejercicios
para corregirlos en la misma aplicacion. Todas las respuestas que haya respondido el
alumno apareceran como en su ordenador en cualquier otro en que se abra el archivo.

o Abrir archivos. Al pulsar este boton se carga un archivo guardado previamente para
continuar con ¢l o corregirlo. Cuando una unidad didactica no se termina en una
sesion se puede continuar posteriormente abriendo el archivo guardado en una sesion
anterior.

. Imprimir. Al pulsar este botébn se imprime por la impresora predeterminada de
Windows la pantalla actual con el objeto de trasladar a papel contenidos tedricos o
elaboraciones del alumno para su consulta posterior (por ejemplo, los resumenes de las
unidades didacticas que elaboran los propios alumnos).

4.2.2. Pantallas con contenidos teoricos

La estructura de las pantallas con contenidos tedricos, como la mostrada en la figura 4,
contiene en general texto e imagenes. En todas estas pantallas siempre aparece la barra de
navegacion y la barra de tareas de la aplicacion informatica.



> La literatura extremenia en la ensefianza de la lengua castellana
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1. MARCIANO CURIEL MERCHAN:

UN FOLCLORISTA EXTREMENO

Marciano Curiel Merchdn Vida y ebra del autor

o .

Marciano Curiel Merchan nacid en Garganta la Olla (Cdceres) en 1892, A lo largo de S - -‘3\\
su vida compaginé tres actividades: la docente, la folcloristica v la periedistica. Estudié en I/ st AR, "‘\_
Cdceres y Sevilla. Aqui ejercié la profesidon de magisterio, ademas de en varios pueblos de / f ! \
Cdceres y Badajoz. De todos ellos, en el que mas tiempo vivié fue en Madrofieras (Cdceres), ',’ F } s
de ahi que la mayoria de los cuentos exifremenos de su coleccion fueran recogidos en esa | [ .
localidad. De Madrofieras se traslads a Trujillo, donde permanecié el resto de su vida. |
Como periedista, fue redactor, corresponsal literario y colaberador de periddicos como !
El Noticiero, Informaciones, La Opinidn, Nuevo Dia y Exfremadura. Marciane Curiel destaca,
ademads, por ser uno de los grandes folcloristas extremenos, cuya obra es de obligada
consulta dentro de la literatura oral extremena. A él debemos una magnifica coleccian de
144 relatos titulada Cuentos extremenios (entre los que se incluye el que leerds a continuacién), \
junto con un considerable material recogido sobre juegos infantiles, canciones, acertijos
y fiestas.

Fue un hombre de ideas progresistas, lo que le ccasiond fras la guerra civil la inhabilitacién
como profesor durante quince meses. Gran amante de su tierra, animaba todo proyecto que
confribuyera a su progreso y culturizacion, pero sin olvidar las tradiciones que enriquecen e Marciano Curiel Merchdn
individualizan a un pueblo. (1872-1947)

Murié en Trujillo (Cdceres), en 1947,
¢ Comentario de texto b j

A
K Atras | Menu principal ]| Siguienfe P=

Abrir archivos ¢ '_-, Guardar r Imprimir

Figura 4. Pantalla con contenidos teoricos.

Estas pantallas pueden contener ademas hipervinculos como el que se destaca
iluminado en la figura 5, que en este caso conduce al comentario de texto de la unidad

didactica 1.

Figura 5. Hipervinculo al comentario de texto.

4.2.3. Pantallas de comentario de texto

La estructura de las pantallas del comentario de texto se organiza como se muestra en
el ejemplo de la figura 6.
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El Lobo hambriento

1.Lectura y comprensién del texto

Marciano Curiel Merchan
(Cuentos extremefias)

Cuento: El lobe hambriento

Cierta vez, iba un lobo hambriento por una cafiada, cuando se encontré .
una guarra con siete guarrinos de cria, y la dijo:

S
Actividad 1 : Lectura individual. . . ; - ) )
- iAy, guartita: émo re cormerd yo shoras tus siete quarrinos?
Pero la guarra, que era ya vieja y muy lista y ya tenia el colmillo retorcido, le
dijo al lobo muy amable:

G
Actividad 2 : Audicidn. ‘ﬂ\?
LSTSP T
Actividod 3 : Redlizad entre fodos una éﬁ
lectura dramatizada del cuanto, si guerais
padéls grabar un fragmenta y comprobar
el resultado.

- Mira, lobito, no te los cormmas ahora, que estan sin bautizar; ponte ahi, en el
brocal de la canal de eze raoline, ¢ entre los dos los baotizarernos, Yo te los
doy, t los bautizas y luego te los vas comiendo,

Tan contento y deseoso el lobo de comerse los guarrinos, se colocd en el
brocal de la canal, y entonces la guarra le did un hocicén y le tirdé dentro,
dandole al lobo un buen bano. Mientras el lobo salia de la zambullida, huyé la
guarra con sus siete guarrinos y se fue a buscar refugio a su zahurda.

Actividad 4 : Responder a las cuesiiones. ﬁ

2. Emisor - autor
4. Contenido. Estructura

Cuando el pobre lobo salid de la canal, echando un chorro de agua por cada
pelo y con mas hambre que tenia, siguid su camino malhumorado, y andar,
andar, al llegar a un prado, se encontrd con una yegua que tenia un potrino
bonito y juguetdn, que muy contento estaba dando saltos y carreras
alrededor de la yegua, mientras &sta pacia, tranquila, la abundante hierba del

prado.

4. Codigo. Andlisis de la forma

7. Receptor- lector. Conclusiones ' I i i y
a
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5e acerco el lobo donde estaban la yegua y el potrito, y dijo a la yegua que se
iba a comer el potrito; pero la astuta yegua le contesto :

Figura 6. Pantalla de comentario de texto.

En este ejemplo, la parte derecha de la pantalla contiene el texto cuyo comentario se
va a desarrollar. Como el texto no cabe en la pantalla, aparecen barras de desplazamiento. Los
didlogos de este texto aparecen en diferentes colores para los diferentes personajes que

aparcecen.

La parte izquierda de la pantalla muestra los epigrafes a desarrollar en el comentario
de texto (en el ejemplo desde el 1 hasta el 7), que son hipervinculos que conducen a los
apartados correspondientes. Ademas, en el primer punto, "Lectura y comprension del texto",
se detallan las actividades que se pueden llevar a cabo. Con la primera actividad, "Lectura
individual", se anima a que se lea el texto seleccionado. La segunda actividad, "Audicion",
permite en este caso escuchar una grabacion dramatizada del texto. El boton "Play" inicia la
reproduccién de la grabacion y el boton "Stop" la detiene. La tercera actividad permite grabar
una lectura dramatizada que realice el propio alumno. Al pulsar en el hipervinculo de la cuarta
actividad, se salta a los ejercicios para que el alumno los responda. El resto de los epigrafes de
la parte izquierda de la pantalla son hipervinculos que dirigen al alumno directamente a los
diferentes apartados del comentario de texto. Desde estos apartados se puede retroceder a esta
pantalla pulsando el boton ilustrado en la figura 5, de manera que el alumno pueda consultar
de nuevo el texto cuando sea necesario.
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4.2.4. Pantallas con ejercicios

Las pantallas con ejercicios se identifican con un fondo cuadriculado y contienen los
enunciados de los ejercicios que los alumnos deben responder. En la figura 7 se muestra un
ejemplo.

literatura extremefa en la ensefianza de la lengua castellana

fllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII|
+ éDe que manera estan presentes el hambre v el hurmaor?
Respuesta
"
f + éue peculiaridades presenta el autor en |z literatura aral?
Respuesta
/]
+ Al final del cuento aparece el nombre de M3 Alfonsa Garcia Gil, iqué funcidn crees que desempefia esta mujer? ﬂ
& Marcianao Curiel Merchan? ﬂ
iEs alguno de ellos el autor? ﬂ
"
r * Resurne con tus palabraz |z biografia de Marciano Curiel Merchan,

]

A
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Figura 7. Una pantalla con ejercicios.

En esta figura se pueden observar diferentes enunciados de ejercicios, espacios a
continuacion para que el alumno pueda responder y, junto a ellos, un botén de respuesta, que
se representa como "Respuesta" o simplemente "R".

En la parte inferior de la pantalla, ademas de la barra de navegacion y de la barra de
tareas, aparece un nuevo recuadro de respuesta que se usa cuando se corrigen los ejercicios.
Este recuadro de respuesta se puede encontrar en la parte inferior derecha de las pantallas con
ejercicios. El modelo de correccidon que se refiere a este recuadro se explicara en el apartado
4.3.

Hay pantallas que contienen teoria y ejercicios, ya que cada contenido tedrico va
acompafiado de un ejercicio practico que favorece la asimilacion por parte del alumno
(ejercicios de consolidacion de conocimientos), como la que se muestra en la figura 8.
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La literatura extremefia en la enszenanza de la lengua castellana

§ wlefeRellele (3

3. LA MORFOLOGIA

La morfologia 25 una disciplina lingilistica que se ccupa del estudio de la palabra, de su estructura v de las combinaciones de

zuz componentes internos,

3.1. £QUE ES LA PALAERA?

Desde un punta de vista sermantico (significada), la palabra es una unidad linglistica independiente portadora de significada,
va sea léxico o gramatical. Desde un punto de vista fdnico, se divide en fonemas [cuya realizacidn son los sonidos) en la
expresidn oral, y aparece comprendida entre dosz espacios en blanca en la escritura, Desde el punto de vista rmaorfolédgico, esta
formada por uno o mas monemas, unidades lingiisticas minimas con significado, cuyo orden es invariable. Finalmente, desde el
punta de vista sintdctico, desempefia una funcidn en otra unidad superior (la oracidn).

Weamoslo con un ejemplo extraido del cuento analizado.

“Clerta vez, iba ur lobo hambrierts por una caiada, cuands se encontré una quarra cor siete guarkines de criz, ¥ la dijor"
Agui nos encontramos con veintidas palabras. Todas ellas son independientes entre =i, Algunas podemos dividirlas en otras

unidades mis pequefias significativas: feb-o; otras no: vez, con, En ambos casos, el arden de estos elementos es invariable, v =i
lo modificamos puede suceder gue nos encontrermnos con una palabra totalmente distinta: Jebsfbele, 0o con una inexistente:

vezirev,
El significado de /sbe lo encontramos en el diccionario, tiene significado léxico; p, por el contrario, sirve para relacionar otras

palabraz, su significade ez gramatical, Cada una de ellaz desermpefia una funcidn dentro de la aracidn,

* Di cudntas palabras aparecen en el cuento entre "Tan contento” y "bafio”. | Abrir texto ﬂ

» Agrupa las que tienen significado |éxico v las que lo tienen gramatical.

@ Gramatical: ﬂ
")

ah
K Atras | Menu principal ]| Siguienfe P=
: i

@:

Figura 8. Pantalla con contenidos teéricos y ejercicios.
4.2.5. Pantallas de busqueda de informacion
Las pantallas de busqueda de informacion recogen apartados referidos a los textos y
fuentes que se pueden consultar para ampliar el estudio de los contenidos que trata cada

unidad didactica. En la figura 9 se muestra un ejemplo correspondiente a la unidad didactica
1, que detalla dos apartados: lecturas recomendadas y bibliografia.
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MlgilelejeReilels o

« BUsqueda de informacién S5

LECTURAS RECOMENDADAS:
# Bonifacio Gil, Cancierare popular de Extremadura.
RoMmancas popiiaras da Extrainadurs.
# Juan Rodriguez Pastor, Cuentos de encantamianto.
Cuantos de animales,

BIBLIOGRAFIA:

# Diccionario de uso del espafiol actual, CLAE, Ed. SM, Madrid, 1995,

# MNatalia Bermnabeu Moron etal. | Lergua castellanz ¢ Ateratura, 30 ES0, Ed, EDITEX, Madrid, 1998,

@ José M? Echazameta y Angel Luis Garcia: Lengus castelizns p lteraturzs, 19 Bachillerata, Ed, EDITEX, Madrid, 2000,
# Juan M3 Marn Martinez y Pilar Navarro Ranninger: Lergus castellana y lteratura, 30 ESO, Ed. Anava, Madrid, 1998,
@ M2 Teresa Bouza et al.: lengus casteilana p Wraraturs, 30- 40 ESO, Ed, Oxford. Estella, 1998,

# Leonardo Gomez Torrego et al.: ferguz castellana p lteraturs, 30- 40 ESO, Ed. SM. Madrid, 1998,

# Pedro Hernandez et al.: Lergus castellans p htersturs, 3° ESO, Ed. Edebé. Barcelona, 1995,

@ M.E.LC. Tertes de apoye 2 la anseRanza e lz lengua castallana. Serie innovacion n?l, 1982

# Leonardo Gomez Torrego! Gramstics didéctica del espakicl, Ed. 5M. Madrid, 1997

# F.Marcos Marin, F.J. Satorre Grau, M2 Luisa Viejo Sanchez: Gramatica espafielz, Ed, Sintesis. 1998,

# F.Marcos Marin: Aprexirmacicn & 'z gramatica espaficls, Ed. Cincel-Kapeluzz, 1975,

# Antonio Wiudas Camarasa, Manuel Ariza Viguera, Antonio Salvador Plans: & habiz en Extrernadura. ERE. Junta de

Extrarnadura, Mérida, 1987,

# Isabel Collado Salguero, Alonso Guerrero Pérez: Literatura en of 2ula (Lectura § critica de terxtes extremenos), lunta de
Extrernadura, Conssjeria de Educacidn v Juventud, Direccidn Gensral de Promocidén Educativa, Mérida, 1995,

Marciano Curiel Merchan: Coantos artrammefos, ERE. Mérida, 1987,

Bonifacio Gil Garcia: Carcioners popular de Extremaaurs, Diputacidén Provincial, Badajoz, 1998

Emilio Diaz Diaz: Refrarers pepular extremeie, Universitas Editorial, Badajoz.

Gran enciclopedia extremefia, £dicioner extremafiar, Mérida, 1992,

Rodriguez Almoddwvar: Cuertes 3l amor de iz Jummbre, Ed. Anaya. Madrid, 1983,

P. Montero Montero: Forenciz; Cuentos p lependss extremnefios. Etnografia v tradicidn aral: los jusgos, Badajoz. 1997,
Grupo Acetre: disce Extremadura en la frontera,
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Figura 9. Pantalla de busqueda de informacion.

4.3. Ejercicios y su correccion

Los ejercicios se pueden clasificar por la forma en que se responden. De este modo,
hay ejercicios que se responden escribiendo la respuesta en la zona disponible para ello,
generalmente debajo del enunciado. Para empezar a escribir la respuesta es necesario que el
cursor esté situado en la zona de respuesta.

Existen diferentes tipos de ejercicios con respecto a la forma en que se realiza su
correccion. Hay ejercicios con correccion automadtica, ejercicios cuya respuesta se aporta y
ejercicios de respuesta libre.

e Ejercicios con correccion automatica. Una vez que el alumno ha respondido, al
pulsar el boton de respuesta se indica con el simbolo que aparece en la figura 10-a
que la respuesta es correcta. Sino lo es, aparece el simbolo de la figura 10-b.

% . 4

(a) (b)

Figura 10. Simbolos que indican una respuesta correcta (a) e incorrecta (b).
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En algunos ejercicios que contienen mas de una respuesta también se indica el numero
de aciertos, como se muestra en la figura 11. Nétese que en este ejercicio no se da por buena
la respuesta porque "Caido" se ha escrito sin la tilde y, por tanto, se indica que se han escrito
correctamente nueve de los diez participios.

r 1. Escribe los participios de los siguientes verbos irregulares: Nimero de aciertos: 9

Decir = --—-—-- R Dicho

Hacer  --——-- R Hecho

Var 0 - R Wista

Volver ----- ---- Wuelto

Absolver  ----- R Absuelto

Poner = ----—- R Puesto

Yenir 0 ----- ———— Wenida

Cagr = ----- ———— Caida A/

Tropezar & - ——— Tropezado '

e — .
1

Figura 11. Un ejercicio con varias respuestas indicando el ntimero de aciertos.

e Ejercicios cuya respuesta se aporta. Al pulsar el boton de respuesta, se aporta la
respuesta correcta del ejercicio en el recuadro de respuesta que aparece en la parte
inferior de la pantalla, que dispone de barras de desplazamiento para poder
examinar las respuestas extensas que no quepan en el recuadro. El alumno puede
entonces comparar su respuesta con la respuesta del recuadro.

e Ejercicios de respuesta libre. Son los que el alumno debe responder y que no se
ajustan a ningin modelo de respuesta. Por ejemplo, cuando se pide elaborar un
resumen de un fragmento de un texto o que el alumno recoja las ideas que le han
parecido mads interesantes de la unidad.

Si el alumno intenta pulsar el botdén de respuesta sin haber respondido previamente,
aparece un mensaje que indica que se debe responder antes de proceder a la correccion

En general, la correccién automatica de los ejercicios se basa en encontrar
coincidencias de las palabras clave que aparezcan en la respuesta correcta. Por ello, se pueden
dar por buenas aquellas respuestas que no tengan sentido, siempre que contengan las palabras
clave que se buscan. En el manual de respuestas del profesor se indican cudles son las
palabras clave que se buscan para dar por buena una respuesta. En el ejemplo que se muestra
en la figura 12 se da como correcta la respuesta a la pregunta. También serian dadas como
correctas las respuestas como "El jamoén y el queso.", "Queso y jamon.", "queso jamén", pero
no "El jamon y el queso." (porque "jamén" debe llevar tilde). También seria dada como
correcta incluso "El queso se comi6 al jamoén.". En este ejercicio en concreto se busca que las
palabras "queso" y "jamon" se encuentren en la respuesta, independientemente de la caja
(mayusculas, mintsculas o combinaciones).

» Ademas de los animales, iqué otras realidades estan personificadas en el cuento? lﬁ ﬂ

El quesa v &l jamén.

Figura 12. Correccion de una respuesta correcta.

En los ejercicios en los que caben respuestas tan genéricas que no es posible prever la
aparicion de una palabra clave, no se realiza la correccidon automatica y, en su lugar, se
muestra una posible respuesta correcta en el recuadro de respuesta. En otras ocasiones, en
lugar de usar este recuadro de respuesta, se hace referencia a apartados de la teoria.
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Otros ejercicios hacen referencia a algun texto en el que hay que elegir alguna palabra.
En estos ejercicios hay un hipervinculo que dirige al texto y el alumno puede sefalar las
palabras escogidas con el ratén, como se muestra en la figura 13.

El Lobo hambriento

todas sus fuerzas, y cogiendo al lobo entre los dos, le dieron una soberana
paliza.

Huyd el lobo aullando y corviendao, y 5 encontd a poco con un hermoso jamon
que unos jamoneros se habian dejado caer, y le dijo :

- Ay, jarmmoncita! T s/ que no te salvas de &sta, v a ti =i que te voy a comer,
pues tengo un hambre de quince dias.

Pero el jamdn le dijo:

- Mo, sefior lobai no e comas, porque estay muy salado, v por 220 mis armos
las jarmoneros me han tirado aqui en la mitad del camino; y si me comes, te va
a entrar tanta sed, que con toda el agua gue lleva el rio Garlitos (1) no vas a

quedar zatizfecho,

Convencido el lobo, dejd el jamdn, y cada vez mas hambriento se marché,
cuando en el camino se jalld un gran queso afiejo de oveja y le dijo:

- Quesita, Bl = que no te salvas, y ahaora misrno te voy & corer
Pero el queso le detuvo y le dijo:

- Mo me comas, lobito, no me comas, porque estoy tan duro como una piedra,
si quieres comerme te vas a quedar sin los pocos dientes que te quedan.

Palabra Elegida: J

Ayuda L ’ Haz click sobre |la palabra que creas que es la correcta y
.-f autorndticarmente se copiard en el ezpacio reservado para la

Palabra Elegida. Cuando hayas finalizado, pulsa Aceptar.

Figura 13. Seleccion de palabras en un texto con el raton.

En otros ejercicios se hace uso también del ratobn para seleccionar palabras bajo
diferentes categorias. En este caso se usan colores diferentes para resaltar cada término. En la
figura 14 se usan los colores rojo, azul y verde para las categorias "Lexema", "Morfema" y
"Combinacion", respectivamente. Las instrucciones para responderlo aparecen en el mismo
ejercicio.
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El Lobo hambriento

Cierta vez, iba un lobo hambriento por una cafiada, cuando se encontrd una
guarra con siete guarrinos de cria, v la dijo:

- iAy, gquarrita: éno me comeré yo shora tus siete guarrinas?

FPero la guarra, que era ya vieja y muy lista y ya tenia el colmillo retorcido, le
dija al loba ruy amable:

- Mira, lobita, no te los comas ahora, que estdn sin bautizar; ponte ahi, en 2l
bracal de la canal de ese moling, y entre los dos los bautizaremos, Yo te los
doy, td los bautizas v luego te los vas comiendo.

Tan contento v deseoso el lobo de comerse los guarrinos, se colocd en el
brocal de la canal, y entonces la guarra le didg un hocicdn y le tird dentra,
dandale al labo un buen bafio, Mientras el lobo salia de la zambullida, huyd la
guarra con sus siete guarrinos y se fue a buscar refugio a su zahurda,

Cuando el pobre lobo salid de |a canal, echando un chaorro de agua por cada
pelo v con mas hambre que tenia, siguid su camino malhurmorado, v andar,
andar, al llegar a un prado, =& encontrd con una yegua que teniz un potring
bonito v juguetdn, que muy contento estaba dando saltos v carreras alrededor
de la yegua, mientras ésta pada, tranquila, la abundante hierba del prado.

Se acercd el lobo donde estaban la yvegua ¢ el potrito, v dijo a la yegua que se

iba a comer el potrita; pero la astuta yegua le contestd
- )
Ayuda '?‘ Haz click sobre el color ¢ luego sobre las palabras que quieras sefialar

@l =n el texto con ese color, Debes ezcoger 5 palabras con cada color Si
vuelves a pulsar sobre una palabra colareada, dicha palabra volvera a
aparecer en negro, asi podras corregir las palabrasz escogidas par arrar,

- Lexema

. Morfema

.- Combinacitn

Figura 14. Seleccion de palabras bajo diferentes categorias.

Otro ejercicio similar al anterior en cuanto a su correccion es el que se muestra en la
figura 15. En este ejercicio hay que pulsar en primer lugar el boton de color (amarillo, rojo o
azul) para indicar la categoria correspondiente (adjetivos simples, derivados o compuestos,
respectivamente) de la palabra que se va a seleccionar. La palabra se selecciona pulsando
sobre ella con el ratén en el texto, y aparece automaticamente en la parte derecha de la
pantalla en el color correspondiente. Una vez que se han clasificado todos los adjetivos se
pueden indicar los monemas separandolos con guiones, como se muestra en la figura.
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Taxfo XIT

Eptiafio para un hombre gue flie Descripeion focosa def membrillo
mup flaco, pde las sefas p en Iz siguients cofava.
Femio siguiente.

© Sefiala en amarillo los adjetivos simples que aparecen
Texio XVIT en ambos textos, en rojo los derivadosz v en azul los
compuestos. Indica los monemas de cada uno,

Este oniginal del Greco, Padre de 1a agridulee raermelada
acartonado  exjuto fruto del feeundo otofio, alde-anas// en-cerr-ada// des-boc-ada/l a-dormit-ada/s
fue de color de escorbuto, freno de la diarrea deshocads, grand-isirmof/ a-carton-adofy
carilargo v anguiseco. socio de la armacena 7 el radrofio,
Hahla tosid dentera de la gente
. . . . .
yfmmmma ? ti haces dESdefPEkmmmLDgum odori-ferasf! agri-dulceff anqui-secof/ cari-largofy
A CapaT con 1 cachama, las mopas odoriferas v
v adorritads paciencia encerradn en las arcas aldeanas.

de refiir una pendencia
sobre un grano de mostaza.

* persona necia v pesada. K

TL

Figura 15. Seleccion de palabras bajo diferentes categorias combinada con escritura de la respuesta.

5. Evaluacion del proyecto

La puesta en practica del proyecto se ha realizado con dos grupos distintos de cinco
alumnos cada uno, pertenecientes al cuarto curso de ESO, evaluandose los siguientes

aspectos:

Grado de interés del alumno hacia el programa informatico. En este punto los
resultados han sido satisfactorios. Por una parte, el ordenador se convierte en una
herramienta de trabajo muy motivadora por el uso habitual que hacen de €l; por
otra parte, el programa cuenta con una serie de elementos que lo han hecho
especialmente atractivo: las imagenes, los distintos formatos para los distintos
contenidos, la reproduccion de audio, la posibilidad de grabar la voz propia, la
autocorreccion.

Grado de adquisicion de conocimientos. La gran cantidad de ejercicios y textos
con que cuenta cada unidad didactica nos parece un factor que favorece la
adquisicion de los conceptos. Los alumnos han demostrado captar las ideas con
bastante solidez en las actividades de autoevaluacion que se proponen al final de
las unidades. Ademads, se ha logrado otro de los objetivos fundamentales del
proyecto, que es el de dar a conocer la obra de autores extremenos de distintas
épocas y géneros literarios, asi como estimular a los jovenes a que indaguen sobre
sus raices. La autocorreccion ha permitido a aquellos alumnos mas interesados por
el estudio liberarse del miedo a equivocarse o al fracaso.

Densidad de conocimientos. El trabajo va destinado fundamentalmente a alumnos
del segundo ciclo de secundaria, sin embargo, como se ha pretendido que sea un
material de apoyo lo mas practico posible, los ejercicios son bastante variados,
susceptibles de poderse utilizar a lo largo de toda la etapa, siempre en funcion del
grado de conocimiento del alumno. Muchos textos podrian utilizarse en la etapa de
bachillerato.
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e Honestidad de los alumnos. La aplicacion cuenta con un mecanismo que impide
conocer la respuesta a los ejercicios sin haber contestado previamente; en algunos
casos solo dice si es correcta, incorrecta o €l nimero de aciertos. Esto ha animado
a los alumnos a pensar sus contestaciones, han visto en el ordenador una especie
de “contrincante” y, como ya se ha dicho, se han liberado del miedo a equivocarse,
porque ellos mismos han corregido sus trabajos.

e Facilidad de manejo de la aplicacion. La aplicacion informatica carece de
dificultad y favorece su uso en cualquier nivel. No se ha encontrado ningin
problema para manejarla, lo cual contribuye a que este trabajo pueda resultar util
en los distintos cursos, tal y como se apuntaba en el apartado 3.

® Descarga del profesor de parte de su trabajo. Los alumnos han consultado
dudas de cualquier unidad simplemente haciendo clic con el ratdn, gracias a los
hipervinculos. Han podido seguir la explicacion del concepto lingiiistico paso a
paso con ejercicios de asimilacion, con lo que la aplicacion ha resultado util tanto
para la adquisicion de conceptos nuevos como para repasar los ya adquiridos, y ha
sido en este ultimo caso cuando menos se ha requerido la presencia del profesor,
pues a los alumnos les era suficiente con el ordenador para recordar algunas
cuestiones estudiadas en otro momento y de las que se habian olvidado. Por otra
parte, sus 515 pantallas ofrecen gran cantidad de textos, ejercicios e informacion
en general que pueden ser de gran ayuda para preparar clases.

6. Conclusiones

El resultado de este trabajo responde a su objetivo fundamental: elaborar un material
de apoyo para el area de Lengua Castellana y Literatura que permitiese ademas dar a conocer
la obra de autores extremenos. Los contenidos finales han aumentado con respecto a los que
se programaron inicialmente. Se ha elevado considerablemente el nimero de textos y
actividades por unidad didactica y se ha introducido el estudio cronoldgico de autores, con su
encuadramiento en el correspondiente movimiento cultural. En la parte técnica, el sistema de
navegacion con sus numerosos hipervinculos facilitan el acceso a los distintos apartados de
las unidades; asimismo se ha mejorado la correccidon de actividades al diversificar los tipos de
respuesta del programa.

Todo ello ha dado como resultado un material didactico mucho mas extenso y rico que
la propuesta inicial del proyecto, el cual ha ido creciendo a medida que se ha ido elaborando,
con el objetivo de que sea de la mayor utilidad posible tanto a profesores como alumnos.
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