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#include <iostream>
using namespace std;
#include <fstream>

void sumatorio_archivo(ifstream &arch, double &suma);

int main() {
double resultado;
ifstream archivo;
archivo.open("datos.txt");
if (!archivo.is_open()) {

cout << "ERROR DE APERTURA" << endl;
}
else {

sumatorio_archivo(archivo, resultado)
cout << "Suma = " << resultado << endl;
archivo.close();

}

return 0;
}
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void sumatorio_archivo(ifstream &arch, double &suma) {
double dato;

suma = 0;
arch >> dato;

while (dato != ‐1) {
suma = suma + dato;
arch >> dato;

}
}
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Comunicación	con	el	sistema	operativo
Parámetros	opcionales	de	la	función	main():

int main(int argc, char *argv[])

Para	obtener	datos	proporcionados	al	ejecutar	el	programa:
C:\>prueba cad1 cad2 cad3

Ejecuta	prueba.exe con	tres	argumentos	(cadenas)

Parámetros	de	main():

— argc:	número	de	argumentos	que	se	proporcionan

4	en	el	ejemplo	(primero:	nombre	del	programa	con	su	ruta)
— argv:	array	con	las	cadenas	proporcionadas	como	argumentos
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¿Cómo	ha	ido	la	función?
La	función	main() devuelve	al	S.O.	un	código	de	terminación

— 0:	Todo	OK

— Distinto	de	0:	¡Ha	habido	un	error!

Si	la	ejecución	llega	al	final	de	la	función	main(),	todo	OK:

...

return 0; // Fin del programa

}
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Valores	predeterminados	para	parámetros	por	valor
Valor	por	defecto	para	un	parámetro:

Tras	un	=	a	continuación	del	nombre	del	parámetro:
void proc(int i = 1);

Si	no	se	proporciona	argumento,	el	parámetro	toma	ese	valor
proc(12); i toma	el	valor	explícito	12

proc(); i toma	el	valor	implícito	(1)

Sólo	puede	haber	argumentos	implícitos	en	los	parámetros	finales:
void p(int i, int j = 2, int k = 3); // CORRECTO

void p(int i = 1, int j, int k = 3); // INCORRECTO
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Parámetros	y	argumentos	implícitos

void p(int i, int j = 2, int k = 3);

Se	copian	los	argumentos	en	los	parámetros	del	primero	al	último

 los	que	no	tengan	correspondencia	tomarán	los	implícitos

void p(int i, int j = 2, int k = 3);

...

p(13); // i toma 13, j y k sus valores implícitos

p(5, 7); // i toma 5, j toma 7 y k su valor implícito

p(3, 9, 12); // i toma 3, j toma 9 y k toma 12
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#include <iostream>
using namespace std;

double f(double x, double y, int signo = 1, double delta = 1.0);

int main() {
double x, y;
cout << "X = ";
cin >> x;
cout << "Y = ";
cin >> y;
cout << "signo y delta por defecto: " << f(x, y) << endl;
cout << "signo ‐1 y delta por defecto: " << f(x, y, ‐1) << endl;
cout << "signo y delta concretos: " << f(x, y, 1, 1.25) << endl;

return 0;
}

double f(double x, double y, int signo, double delta) {
return signo * delta * x / y;

}
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Por	defecto,	signo	+

Por	defecto,	Δ es	1

Por	defecto,	signo	+

Por	defecto,	Δ es	1

No	podemos	dejar	signo por	defecto
y	concretar	delta
No	podemos	dejar	signo por	defecto
y	concretar	delta
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Igual	nombre,	distintos	parámetros
Funciones	o	procedimientos	con	igual	nombre	y	distintos	parámetros:
int abs(int n);

double abs(double n);

long int abs(long int n);

Se	ejecutará	la	función	que	corresponda	al	tipo	de	argumento:
abs(13)  // argumento int ‐‐> primera función

abs(‐2.3)  // argumento double ‐‐> segunda función

abs(3L)  // argumento long int ‐‐> tercera función
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#include <iostream>
using namespace std;

void intercambia(int &x, int &y);
void intercambia(double &x,

double &y);
void intercambia(char &x, char &y);

void intercambia(int &x, int &y) {
int tmp;
tmp = x;
x = y;
y = tmp;

}

void intercambia(double &x,
double &y) {

double tmp;
tmp = x;
x = y;
y = tmp;

}

void intercambia(char &x, char &y) {
char tmp;
tmp = x;
x = y;
y = tmp;

}

int main() {
int i1 = 3, i2 = 7;
double d1 = 12.5, d2 = 35.9;
char c1 = 'a', c2 = 'b';
cout << i1 << " ‐ " << i2 << endl;
cout << d1 << " ‐ " << d2 << endl;
cout << c1 << " ‐ " << c2 << endl;
intercambia(i1, i2);
intercambia(d1, d2);
intercambia(c1, c2);
cout << i1 << " ‐ " << i2 << endl;
cout << d1 << " ‐ " << d2 << endl;
cout << c1 << " ‐ " << c2 << endl;
return 0;

}
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