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Arrays y cadenas de caracteres

RESUMEN

Programacion orientada a objetos — Unidad 4

Autor: Luis Hernandez Yafiez

E Arrays unidimensionales en C++

Declaracion de un array unidimensional:
ti po nonbre[tanmafio];

char p[10];

Todos los arrays tienen el 0 como primer indice:

p[O] p[1] p[2] p[3] ... p[9] '

#i ncl ude <i ostreanw No se comprueban

usi ng nanespace std; '05;2222202 de

I nt el n() posiciones

{ inexistentes de
int x[10]; /* 10 datos enteros */ los arrays
int t;

for(t =0; t < 10; t++) x[t] =t;
for(t =0; t < 10; t++) cout << x[t] << endl;
return O;

}
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FdI . . L,
Arrays de mas de una dimension

FdI Inicializacion de arrays
ucMm y

Arrays bidimensionales
tipo nombre[tamafo2][tamafol];
int d[10][20]
v" No se utilizan comas para separar las dimensiones.
v Cada dimension va en su propio par de corchetes.
d[3][12] = 132;

Arrays multidimensionales
tipo nombre[tamafoN]...[tamafo2][tamafol];
int n{4][3][6][5];
n{ 2] [1][5][3] = 132;
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tipo nombre[tamafioN]..[tamafol]={lista_de_valores};
int i[10] = {1, 2, 3, 4, 5 6, 7, 8, 9, 10};

int cuads[5][2] = {1,1, 2,4, 3,9, 4,16, 5,25};

0 1
0 1 1
1 2 4
2 3 9
3 4 16
4 5 25
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E Paso de arrays a funciones

Por defecto, las funciones reciben los arrays mediante
una simulacidén de paso de parametro por referencia,
sin que haya que poner & en la declaracién del pardmetro.

Es decir: las funciones sélo pueden recibir la direcciéon de un array,
no una copia de un array.

Si se quiere pasar un array evitando que se modifique (equivalente
a un paso de parametro por valor), se debe utilizar const .

El nombre de una variable array se interpreta como la direccion del
primer elemento del array (un puntero a su primer elemento).

Por tanto, cuando se pasa un array a una funcién se usa solamente
su nombre, lo que constituye la direccidon (puntero) que se espera
para el parametro de la funcién, al estar éste declarado por defecto
como una referencia.
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E Pardmetros para aceptar argumentos arrays

Tres formas para declarar un pardmetro que va a recibir un array
(direccién del primer elemento):

v Declararlo como array con todas sus dimensiones:

voi d intro(doubl e uni dades[ 100]);
voi d intro(double ventas[12][31]);
void nostrar(const int notas[50]);

v Declararlo como array no delimitado
(no se indica la primera dimension):

voi d intro(doubl e unidades[]);
voi d intro(double ventas[][31]);
void nostrar(const int notas[]);

v Declararlo como puntero:

voi d intro(doubl e* uni dades);
voi d intro(doubl e* ventas);
void nmostrar(const int* notas);
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m Un ejemplo de arrays de estructuras

#i ncl ude <i ostrean»
usi ng nanespace std;

const int N = 10;
struct venta {
int articulo;
i nt uni dades;
doubl e precio;

b

struct vendi do {
venta itens[N];
int cont;

¥
void | eer(ventag&);
voi d nostrar (vendi do);
doubl e total (vendi do);
(continda)
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E Un ejemplo de arrays de estructuras

void | eer(venta& unaVent a)

{
cout << "Codigo del articulo: ";
cin >> unaVenta. articul o;
cout << "Nanmero de uni dades: ";
cin >> unaVent a. uni dades;
cout << "Precio del articulo: ";
cin >> unaVent a. pr eci o;

}

void nostrar(vendido |ista)

for(int i =0; i < lista.cont; i++)
{
cout << "Articulo " << i + 1 << ":" << endl;
cout << " Codigo del articulo: "
<< lista.itens[i].articulo << endl;
cout << " Unidades: "

<< lista.itens[i].unidades << endl;
(continda)
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E Un ejemplo de arrays de estructuras

cout << Precio del articulo: "
<< lista.itens[i].precio << endl;
}
}

doubl e total (vendido |ista)

doubl e tot = 0;

for(int i =0; i < lista.cont; i++)
tot += lista.itens[i].unidades *
lista.itens[i].precio;
return tot;

}

(continua)
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m Un ejemplo de arrays de estructuras

int main()
{
vendi do |i sta;
venta unaVent a;
lista.cont = 0;
for(int i =0; i < 4; i++)
{
| eer (unaVent a) ;
lista.itens[lista.cont] = unaVenta;
|ista.cont++;

nmostrar(lista);

cout << endl << "Total de las ventas: "
<< total (lista) << endl;

return O;

>>> Prog0402

Programacion orientada a objetos

Unidad 4 - Resumen - Pagina 9

FdI

T Arrays como atributos de objetos: una clase Pi | al nt

/1 Case Pilalnt - Archivo de cabecera "pilaint.h"
#ifndef pilaint_h // Evitar inclusiones miltiples
#define pilaint_h

class Pilalnt { // Pila de enteros
public:
Pilalnt();
Pilalnt(const Pilalnt&);
Pil al nt & operator=(const Pilalnt&);
~Pilalnt();
bool pilaVvacia() const;
bool pilalLl ena() const;
bool push(int); // false si la pila esta |Ilena
bool pop(int&); // false si la pila esta vacia

private:

enum { MAX = 10 };

int _array[ MAX];

int t ope?/[ Una forma de definir en la clase
}: - una constante para el tamafio del array
#endi f
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FdI
UCM

Arrays como atributos de objetos: una clase Pi | al nt

// Case Pilalnt - |nplenmentaci6n "pilaint.cpp"

#i ncl ude <i ostreanr
usi ng nanmespace std;
#include "pilaint.h"
Pilalnt::Pilalnt() : _tope(0) { }

Pilalnt::Pilalnt(const Pilalnt& otra)

{
_tope = otra. _tope;
for(int i =0; i < MAX i++)
_array[i] = otra._array[i];
}
Pilalnt& Pilalnt::operator=(const Pilalnt& otra)
{
_tope = otra._tope;
for(int i =0; i < MAX; i++4)
_array[i] = otra._array[i];
return *this;
}
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E Arrays como atributos de objetos: una clase Pi | al nt

Pilalnt::~Pilalnt() { }
bool Pilalnt::pilaVacia() const { return _tope == 0; }
bool Pilalnt::pilaLlena() const { return _tope == MAX, }

bool Pilalnt::push(int dato)

E Arrays como atributos de objetos: una clase Pi | al nt

/1 Un programa de prueba de la clase Pilalnt - "pruebapila.cpp"

#i ncl ude <i ostreanr
usi ng nanmespace std;
#i nclude "pilaint.h"

int main()

{
if(_tope == MAX) return fal se; Pilalnt unaPil a;
_array[_tope] = dato; int op, valor;
_topett;
return true; do {
} cout << "1. Apilar ..." << endl;
cout << "2. Desapilar " << endl;
bool Pilalnt::pop(int& dato) cout << "0. Salir" << endl;
{ cout << " Opci 6n: "5
if(_tope == 0) return fal se; cin >> op;
_tope--; if(op == 1) {
dato = _array[_tope]; cout << "Valor a apilar: ";
return true; cin >> valor;
}
Programacion orientada a objetos >>> pilaint.cpp Unidad 4 - Resumen - Pagina 12 Programacion orientada a objetos Unidad 4 - Resumen - Pagina 13
FdI . . . . FdI . .
T Arrays como atributos de objetos: una clase Pi | al nt o Cadenas de caracteres: la clase string
i f(unaPila. push(valor)) Mejor alternativa que las cadenas de caracteres al estilo de C
| cout << "Apilado correctamente.” << endl; (se tratan en el suplemento de esta unidad).
el se
cout << "Lo siento. La pila esta |Ilena." << endl; v La clase asume la responsabilidad de la gestion de memoria.
i}f(op == 2) v Tiene definidos operadores sobrecargados
i f (unaPi | a. pop(val or)) (por ejemplo, el + para concatenar).
cout << "Valor desapilado: " << valor << endl; v Cadenas mas eficientes y seguras de usar.
el se
cout << "Lo siento. La pila esta vacia." << endl; . .
; - 0 - #i ncl ude <i ostrean»
} while(op !'= 0); . .
#i ncl ude <string>
whi | e(!unaPil a. pil avaci a()) { using namespace std;
unaPi | a. pop(val or);
cout << valor << " "; int main()
} {
cout << endl; string cadl("Hola"); // inicializacion
. string cad2 = "am go"; // inicializacidn
return O, .
} string cad3;
(continda)
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E Cadenas de caracteres: la clase string

m Entrada/salida con objetos de la clase string

cad3 = cadl; // copia

cout << "cad3 = " << cad3 << endl;
cad3 = cadl + " "; // concatenaci 6n
cad3 += cad?; /| concat enaci 6n
cout << "cad3 = " << cad3 << endl;

cadl. swap(cad2); // intercanbio

cout << "cadl =" << cadl << endl;
cout << "cad2 = " << cad2 << endl;
return O;

La funcién get | i ne() permite
leer cadenas con espacios en blanco.

#i ncl ude <iostreanr
#i ncl ude <string>
usi ng nanespace std; cin.ignore() sirve para que se
ignore cualquier entrada pendiente
int main() (puede hacer falta entre

{ dos lecturas de cadenas).

string nonbre, apellidos;
cout << "Introduzca un nonbre: ";
cin > nonbre; // la entrada ternina al encontrar el
/1 primer espacio en blanco o pulsar Intro

cout << "Introduzca |l os apellidos: ";
getline(cin, apellidos); // la entrada termi na al

/'l pulsar Intro (se |leen | os espacios en blanco)
cout << "Nonbre conpl eto: << nonbre << " "

<< apel | idos << endl;

return O;
}
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FdI . . . FdI . .
T Otras operaciones sobre objetos de la clase stri ng o Una clase con atributos de clase stri ng

Comparacion (alfanumérica) de cadenas:

Los operadores relacionales estan definidos como métodos operadores
en la clase string.

Acceso a los caracteres de una cadena:
v []: sin control de intentos de acceso a posiciones inexistentes.

v at (posicion) : provoca una excepcion si se intenta acceder a una
posicion inexistente (mas adelante hablaremos de excepciones).

Longitud de una cadena:

Estan definidos los métodos si ze() y | engt h().
Cualquiera de los dos devuelve la longitud de la cadena.
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/'l Clase Persona - Archivo de cabecera "persona. h"

#i f ndef persona_h // Evitar inclusiones nmiltiples
#defi ne persona_h

#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <string>
usi ng nanespace std;

class Persona {
public:
Persona(string = "", int =0, string ="", string ="");
/1 Constructor. Datos: N F, edad, nonmbre y apellidos
Persona(const Persona&); // Constructor de copia
Per sona& oper at or =(const Persona&); // Copia (asignacion)
~Persona(); // Destructor
/1 Mut ador es:
void nif(string);
voi d edad(int);
voi d nonbre(string);
voi d apel |i dos(string); (continda)
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E Una clase con atributos de clase stri ng

/1 Accedentes:

string nif() const;

int edad() const;

string nonbre() const;

string apellidos() const;

/1 Visualizador:

voi d nostrar() const;

/| Resto de métodos:

string nonbreConpl eto() const; // Nonbre y apellidos

void felizCunple(); // El dia del cunpleafios

void leer(); // Lectura de |os datos de |a persona
private:

/1 Atributos:

string _nif;

int _edad;

string _nonbre, _apellidos;
H
#endi f
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E Una clase con atributos de clase stri ng

/'l Clase Persona - |nplenmentaci én "persona. cpp"

#i ncl ude "persona. h"

Persona: : Persona(string nif, int edad, string nonbre,

string apellidos)
_nif(nif), _edad(edad), _nonbre(nonbre),
_apel lidos(apellidos) { }

Per sona: : Per sona(const Persona& otra) {
_nif =otra._nif;
_edad = otra._edad;
_nonbre = otra._nonbre;
_apellidos = otra._apel lidos;

}

Per sona& Per sona: : operat or=(const Persona& otra) {

nif =otra._nif;

_edad = otra._edad;

_nonmbre = otra._nonbre;
_apellidos = otra._apel lidos;
return *this;

}
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(continua)
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FdI

T Una clase con atributos de clase stri ng

Persona: : ~Persona() { }

void Persona::nif(string cad) { _nif = cad; }

voi d Persona::edad(int num { _edad = num }

voi d Persona::nonbre(string cad) { _nonbre = cad; }

voi d Persona::apellidos(string cad) { _apellidos = cad; }
string Persona::nif() const { return _nif; }

int Persona::edad() const { return _edad; }

string Persona::nonbre() const { return _nonbre; }
string Persona::apellidos() const { return _apellidos; }

voi d Persona::nmostrar() const {
cout << nif << endl;
cout << nonbreConpl eto() << endl;
cout << "Edad: " << _edad << endl;
} (continda)
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FdI

o Una clase con atributos de clase stri ng

string Persona:: nonbreConpl eto() const
{ return _nonbre + " " + _apellidos; }

voi d Persona::felizCunple() {
_edad++;
cout << "Registro actualizado:
nmostrar();

}

"

<< endl;

voi d Persona::|leer()

{
cout << "NIF: ";
cin >> nif;
cout << "Nonbre: ";
getline(cin, _nonbre);
cout << "Apellidos: “;
getline(cin, _apellidos);
cout << "Edad: ";
cin >> _edad;
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