FACULTAD DE INFORMATICA

Ejercicios de repaso

SOLUCIONES DEL TALLER

Programacion orientada a objetos — Unidad 5

Autor: Luis Hernandez Yafez

E Ejercicion® 1

Crea una clase Vehi cul o que modele la informacion que se mantiene en

un taller sobre cada vehiculo que reparan: modelo, propietario (una persona),
importe de las piezas usadas en la reparacion (sin IVA), fecha de la reparacion,
hora de inicio de la reparacion y hora de finalizacién de la reparacién.

Ninguna reparacion lleva mas de un dia. Ademas de otros métodos que
consideres adecuados, la clase debe proporcionar un servicio total () que
devuelva el total de la reparacion (piezas mas mano de obra), teniendo en
cuenta que se cobran 0,375 € por minuto de mano de obra y que el IVA es

del 16%. También habra un método nostrar () que muestre la informacion

de la forma siguiente:

jueves 14 de novi enbre de 2002

Vehi cul o: SEAT 600

Propietario: Luis Sanz Sanz

Hora de inicio: 17:15:25

Hora de final: 19:07:12

Importe de |las piezas: 213.35 eur

Total de la reparaci6n: 295.771 eur (IVAinc.)

Prueba la clase en una funcién mai n() .
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FdI

j ici o vehi cul 0. h
UCM Ejercicio n® 1

#i f ndef vehiculo_h // Evitar inclusiones miltiples
#define vehiculo_h

#i ncl ude <iostreanr
#i ncl ude <string>
usi ng namespace std;
#i ncl ude "persona. h"
#i nclude "fecha. h"
#i ncl ude "hora. h*

class Vehiculo {
public:
Vehi cul o(string = "", Persona = Persona(), double = 0,
Fecha = Fecha(), Hora = Hora(), Hora = Hora());
/| Datos: nodelo, propietario, coste de |as piezas, fecha,
/1 hora de inicio y hora de fin
Vehi cul o(const Vehi cul 0&) ;
Vehi cul 0& oper at or =(const Vehi cul 0&) ;
~Vehi cul o() ;
string nodel o() const; o,
voi d nodel o(string); (continua)
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j ici o vehi cul 0. h
UCM Ejercicio n® 1

Persona propietario() const;
voi d propietario(Persona);
doubl e piezas() const;
voi d pi ezas(doubl e);
Fecha fecha() const;
voi d fecha(Fecha);
Hora inicio() const;
void inicio(Hora);
Hora fin() const;
void fin(Hora);
doubl e total () const;
void nostrar() const;
private:
static float _porMn; // euros por mn. - atributo de clase
string _nodel o;
Persona _propietario;
doubl e _piezas;
Fecha _fecha;
Hora _inicio, _fin;
}
#endi f
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E Ejercicio n° 1 vehi cul 0. cpp E Ejercicio n° 1 vehi cul 0. cpp

/1 O ase Vehiculo - |nplenmentaci 6n Vehi cul 0& Vehi cul o: : oper at or=(const Vehi cul 0& otro) {
_nodel o = otro._nodel o;
#i ncl ude "vehicul 0. h" _propietario = otro._propietario;
_piezas = otro._piezas;
float Vehiculo::_porMn = 0.375; _fecha = otro. _fecha;
_inicio = otro._inicio;
Vehi cul o: : Vehi cul o(string nodel o, Persona propietario, _fin =otro. _fin;
doubl e pi ezas, Fecha fecha, Hora inicio, Hora fin) return *this;
_nodel o(nodel 0), _propietario(propietario), _piezas(piezas), }
_fecha(fecha), _inicio(inicio), _fin(fin) { }

Vehi cul o: : ~Vehiculo() { }
Vehi cul o: : Vehi cul o(const Vehi cul 0& otro) {

_nmodel o = otro._nodel o; string Vehicul o::nodelo() const { return _nodelo; }
_propietario = otro._propietario;
_piezas = otro._piezas; voi d Vehicul o:: nmodel o(string m) { _nodelo = m }
_fecha = otro. _fecha;
_inicio = otro._inicio; Persona Vehicul o: : propietario() const { return _propietario; }
_fin =otro. _fin;
} voi d Vehicul o::propietario(Persona p) { _propietario = p; }
(continua) (continua)
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doubl e Vehi cul o:: pi ezas() const { return _piezas; } voi d Vehicul o::nostrar() const {
cout << endl;
voi d Vehi cul o:: pi ezas(double p) { _piezas = p; } cout << _fecha.conpleta() << endl;
cout << "Vehiculo: " << _npdelo << endl;
Fecha Vehicul o::fecha() const { return _fecha; } cout << "Propietario: " << _propietario.nonbreConpleto()
<< endl;
voi d Vehicul o:: fecha(Fecha f) { _fecha =f; } cout << "Hora de inicio: " << _inicio.hora() << endl;
cout << "Hora de final: " << _fin.hora() << endl;
Hora Vehiculo::inicio() const { return _inicio; } cout << "Inporte de |las piezas: " << _piezas << " eur"
<< endl;
void Vehiculo::inicio(Hora h) { _inicio = h; } cout << "Total de la reparaci 6n: " << total ()
<< " eur (IVAinc.)" << endl;
Hora Vehiculo::fin() const { return _fin; } }

void Vehiculo::fin(Hora h) { _fin = h; }

doubl e Vehiculo::total () const {
const float IVA = 1.16;
long int mnutos = (_fin - _inicio) / 60;

return (_piezas + mnutos * _porMn) * |VA o,
} (continua)

Programacion orientada a objetos Unidad 5 - Soluciones del taller - Pagina 6 Programacion orientada a objetos Unidad 5 - Soluciones del taller - Pagina 7




E Ejercicion® 1

pruebal. cpp

#i ncl ude "vehicul 0. h"

int main() {

Persona prop("223344G', 30, "Luis", "Sanz Sanz");

Vehi cul o v1("SEAT 600", prop,
Hora(17, 15, 25),

vl.nostrar();

Vehi cul o v2(vl);

v2.nmostrar();

Vehi cul o v3;

v3 = v2;

v3.nostrar();

return O;

213. 35, Fecha(14, 11, 2002),
Hora(19, 7, 12));

jueves 14 de novi enbre de 2002

} Vehi cul o: SEAT 600
Propi etario: Luis Sanz Sanz
Hora de inicio: 17:15:25

Hora de final:

19: 07: 12

Inporte de | as piezas: 213.35 eur
Total de |a reparaci on: 295.771 eur (IVA inc.)

Programacion orientada a objetos
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E Ejercicio n0 2

Crea una clase Muebl e que modele la informacion que se mantiene en

una carpinteria sobre cada mueble que fabrican: descripcion, carpintero (una
persona), cantidad de madera utilizada (en m3), dia de inicio de la fabricacion y
dia de finalizacién de la fabricacion. Los muebles se tardan en fabricar dias
completos. Ademas de otros métodos que consideres adecuados, la clase debe
proporcionar un servicio t ot al () que devuelva el total de la fabricacion
(material mas mano de obra), teniendo en cuenta que la madera cuesta

1,233 € por m3, que los carpinteros cobran 150 € por dia de trabajo y que

el IVA es del 16%. También se dispondra de un método nostrar () que
muestre la informacién de la forma siguiente:

Miebl e: Estanteria castellana de tres cuerpos
Carpintero: Luis Sanz Sanz

Dia de inicio: 17/11/2002

Dia de final: 19/11/2002

Inporte de | a nadera: 1491.93 eur

Importe de |a mano de obra: 300 eur

Total de la fabricacio6n: 2078.64 eur (IVAinc.)

Prueba la clase en una funcién mai n() .
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nmuebl e. h

/1 Clase Mieble - Archivo de cabecera "nmuebl e. h"

#i fndef nueble_h // Evitar inclusiones miltiples

#define muebl e_h

#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <string>
usi ng namespace std;
#i ncl ude "persona.h"
#i nclude "fecha. h"

class Mueble {
public:
Miebl e(string = Persona =
Fecha = Fecha(), Fecha
Muebl e(const Miebl e&);

Persona(), double = 0,
= Fecha());

Muebl e& oper at or=(const Miebl e&);

~Muebl e();
string descripcion() const;
voi d descripcion(string);

Programacion orientada a objetos

(continda)
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jercicio n© nmuebl e. h
UCM Ejercicio n0 2

Persona carpintero() const;

voi d car pi ntero(Persona);

doubl e nadera() const;

voi d nmader a(doubl e);

Fecha inicio() const;

void inicio(Fecha);

Fecha fin() const;

void fin(Fecha);

doubl e total () const;

void nostrar() const;
private:

static float _porMB, _porDia; // Atributos de clase

string _descripcion;

Persona _carpintero;

doubl e _mader a;

Fecha _inicio, _fin;

}

#endi f
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E Ejercicio n0 2

nuebl e. cpp

/'l Clase Mieble - |nplenentaci é6n "nmuebl e. h"
#i ncl ude "nuebl e. h"

float Mueble::_porM3 = 1233;
fl oat Muebl e:: _porDia = 150;

Muebl e: : Muebl e(string desc, Persona carpintero, double nadera,

Fecha inicio, Fecha fin)

_descripcion(desc), _carpintero(carpintero), _madera(nadera),

_inicio(inicio), _fin(fin) { }

Muebl e: : Muebl e(const Miebl e& otro) {
_descripcion = otro._descripcion;
_carpintero = otro._carpintero;
_madera = otro._mmadera;

_inicio = otro._inicio;
_fin = otro. _fin;

}

Programacion orientada a objetos

(continua)
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E Ejercicio n0 2

nuebl e. cpp

Miebl e& Muebl e: : oper at or =(const Muebl e& otro) {
_descripcion = otro._descripcion;
_carpintero = otro._carpintero;
_madera = otro._nmdera;
_inicio = otro._inicio;
_fin =otro._fin;
return *this;

}

Muebl e: : ~Muebl e() { }
string Miebl e::descripcion() const { return _descripci

voi d Miebl e::descripcion(string m) { _descripcion = m

on; }

}

Persona Muebl e::carpintero() const { return _carpintero; }

voi d Miuebl e:: carpintero(Persona p) { _carpintero = p;

doubl e Muebl e:: madera() const { return _madera; }

Programacion orientada a objetos

}

(continua)
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nuebl e. cpp

voi d Miebl e: : madera(double p) { _nadera = p; }
Fecha Mueble::inicio() const { return _inicio; }
void Miueble::inicio(Fecha f) { _inicio =f; }
Fecha Mueble::fin() const { return _fin; }
void Miueble::fin(Fecha f) { _fin=1f; }
doubl e Mueble::total () const {

const float IVA = 1.16;

long int dias = _fin - _inicio;

return (_madera * _porM3 + dias * _porDia) * | VA

}

Programacion orientada a objetos

(continda)
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nuebl e. cpp

voi d Miebl e::nostrar() const {
cout << endl;

cout << "Mieble: " << _descripcion << endl;

cout << "Carpintero: " << _carpintero.nonbreConpleto()
<< endl;

cout << "Dia de inicio: " << _inicio.reducida() << endl;

cout << "Dia de final: " << _fin.reducida() << endl;

cout << "lInporte de la nmadera: " << _nmdera * _porM3 << " eur"
<< endl;

cout << "Inporte de |la nano de obra: "
<< (_fin - _inicio) * _porDia << " eur" << endl;

cout << "Total de la fabricacién: " << total ()

<< " eur (IVAinc.)" << endl;

Programacion orientada a objetos
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E Ejercicio n0 2

prueba2. cpp

#i ncl ude "nuebl e. h"

int main() {

Persona carp("223344G', 30, "Luis", "Sanz Sanz");
Miebl e ml("Estanteria castellana de tres cuerpos”, carp, 1.21,
Fecha(17, 11, 2002), Fecha( 19, 11, 2002));

nml. nostrar();
Miebl e nm2(ml);
n2. nostrar();

Muebl e nB;

ng = ng;

nB. nostrar();

return O; Miebl e: Estanteria castellana de tres cuerpos
} Carpintero: Luis Sanz Sanz

Dia de inicio: 17/11/2002

Dia de final: 19/11/2002

Inporte de | a madera: 1491.93 eur

Inporte de | a mano de obra: 300 eur

Total de la fabricaci6n: 2078.64 eur (IVA inc.)

Programacion orientada a objetos
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E Ejercicio n® 3

Crea una clase Pedi do que modele la informacion que se mantiene en

un comercio sobre cada pedido que atienden: cddigo, descripcion, cliente (una
persona), fecha del pedido, hora del pedido y prioridad (un nimero).

Ademas de otros métodos que consideres adecuados, la clase debe
proporcionar operadores de incremento y decremento que aumenten o
decrementen, respectivamente, en una unidad la prioridad del pedido.

Y un método nostrar () que muestre la informacion de la siguiente forma:

Codi go: G629X002 Prioridad: 2
Descri pci 6n: Fungi bl es

Cliente: Luis Sanz Sanz (N F: 223344Q

14/ 11/ 2002 17:15:25

Prueba la clase en una funcién mai n() .
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E Ejercicio n© 3

pedi do. h

/'l Clase Pedido - Archivo de cabecera "pedi do. h"

#i f ndef pedido_h // Evitar inclusiones miltiples

#define pedi do_h

#i ncl ude <iostreanr
#i ncl ude <string>
usi ng namespace std;
#i ncl ude "persona.h"
#i nclude "fecha. h"
#i ncl ude "hora. h"

cl ass Pedido {
public:
Pedi do(string = "", string = "",

Fecha = Fecha(), Hora =

Pedi do(const Pedi do&) ;

Pedi do& oper at or =(const Pedi do&);

~Pedi do() ;
string codigo() const;
voi d codi go(string);

Programacion orientada a objetos

Persona = Persona(),
Hora(), int = 0);

(continda)
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pedi do. h

string descripcion() const;
voi d descripcion(string);
Persona cliente() const;
voi d cliente(Persona);
Fecha fecha() const;
voi d fecha(Fecha);
Hora hora() const;
voi d hora(Hora);
int prioridad() const;
voi d prioridad(int);
Pedi do& operat or ++();
Pedi do& operator--();
void nostrar() const;
private:
string _codigo, _descripcion;
Persona _cliente;
Fecha _fecha;
Hora _hora;
int _prioridad;
}
#endi f

Programacion orientada a objetos
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E Ejercicio n® 3 pedi do. cpp

E Ejercicio n® 3 pedi do. cpp

/1 C ase Pedido - |nplenentacion "pedi do. h"
#i ncl ude "pedido. h"

Pedi do: : Pedi do(string codigo, string desc, Persona cliente,
Fecha fecha, Hora hora, int prioridad)
_codi go(codi go), _descripcion(desc), _cliente(cliente),
_fecha(fecha), _hora(hora), _prioridad(prioridad) { }

Pedi do: : Pedi do(const Pedi do& otro) {
_codi go = otro._codi go;
_descripcion = otro._descripcion;
_cliente = otro. _cliente;

_fecha = otro. _fecha;
_hora = otro. _hora;
_prioridad = otro._prioridad;

}

Pedi do& Pedi do: : oper at or =(const Pedi do& otro) {
_codi go = otro._codi go;
_descripcion = otro._descripcion;
_cliente = otro. _cliente; (continda)
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_fecha = otro. _fecha;

_hora = otro. _hora;
_prioridad = otro._prioridad;
return *this;

}
Pedi do: : ~Pedi do() { }
string Pedido::codigo() const { return _codigo; }
voi d Pedido::codigo(string s) { _codigo =s; }
string Pedido::descripcion() const { return _descripcion; }
voi d Pedi do: : descripcion(string s) { _descripcion =s; }
Persona Pedido::cliente() const { return _cliente; }
voi d Pedido::cliente(Persona p) { _cliente = p; }
(continua)
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FdI

o di do.
UCM Ejercicio n© 3 pedi do. cpp

Fecha Pedi do::fecha() const { return _fecha; }
voi d Pedi do::fecha(Fecha f) { _fecha = f; }
Hora Pedi do:: hora() const { return _hora; }
voi d Pedido::hora(Hora h) { _hora = h; }
int Pedido::prioridad() const { return _prioridad; }
voi d Pedido::prioridad(int i) { _prioridad =i; }
Pedi do& Pedi do: : operat or ++() {
_prioridad++;

return *this;

}

Pedi do& Pedi do: : operator--() {

_prioridad--;

return *this; ;
} (continua)
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voi d Pedido::nostrar() const {
cout << endl;

cout << "Codigo: " << _codigo << " Prioridad:
<< _prioridad << endl;
cout << "Descripcién: " << _descripcion << endl;
cout << "Cliente: " << _cliente.nonbreConpleto() << endl;
cout << _fecha.reducida() << " " << _hora.hora() << endl;
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E Ejercicio n® 3

prueba3. cpp

E Ejercicio n® 4

#i ncl ude "pedido. h"

int main() {

Persona cli ("223344G',

Pedi do p1("G529X002"

pl.mostrar();
Pedi do p2(pl);
p2.mostrar();
Pedi do p3;

p3 = p2;
p3.nmostrar();
(p3++) ++;
p3.nmostrar();

return O;

"Sanz Sanz");
" Fungi bl es", Fecha( 14, 11, 2002),

Hora(17, 15, 25));

Descri pci 6n:
Lui s Sanz Sanz
14/ 11/ 2002 17: 15: 25

Descri pci 6n:
Luis Sanz Sanz
14/ 11/ 2002 17: 15: 25

Prioridad: O

Prioridad: 2

Crea una clase Deuda que modele la informacién que mantiene un prestamista
sobre cada deuda que contraen con él: deudor (una persona), fecha del dltimo
pago, interés diario y deuda (cantidad que se debe). Ademas de otros métodos
que consideres adecuados, la clase debe proporcionar operadores de
incremento y decremento que aumenten o decrementen una milésima

el interés diario. Ademas, habrd un método pago() que reciba una cantidad a
descontar de la deuda y la fecha del pago; antes de descontar la cantidad de
lo debido, calculara y sumara los intereses devengados (deuda por interés
diario por nimero de dias transcurridos). Por Gltimo, habra un método
nostrar () que muestre la informacion de la siguiente forma:

Deudor: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 afios
Deuda pendi ente: 3000 eur (Interés: 0.003%
Desde el lunes 14 de octubre de 2002

Prueba la clase en una funcién mai n() .
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m Ejercicio n° 4 deuda. h UcM Ejercicio n° 4 deuda. h
/1 C ase Deuda - Archivo de cabecera "deuda. h® Fecha fecha() const;
voi d fecha(Fecha);
#i f ndef deuda_h // Evitar inclusiones miltiples doubl e interes() const;
#define deuda_h voi d interes(double);
#i ncl ude <i ostreanr doubl e deuda() const;
#i ncl ude <string> voi d deuda(doubl e);
usi ng nanespace std; Deuda& operat or ++();
#i ncl ude "persona. h" Deuda& operator--();
#i ncl ude "fecha. h" voi d pago(Fecha, double);
void nobstrar() const;
cl ass Deuda { private:
public: Persona _deudor;
Deuda( Persona = Persona(), Fecha _fecha;
double = 0); doubl e _interes, _deuda;
/| Datos: deudor, fecha, interés y deuda contraida };
Deuda(const Deuda&);
Deuda& oper at or =( const #endi f
~Deuda() ;
Per sona deudor () const;
voi d deudor ( Persona); o,
(continda)
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E Ejercicio n° 4 deuda. cpp

E Ejercicio n° 4 deuda. cpp

/'l O ase Deuda - |Inplenentaci 6n "deuda. h"
#i ncl ude "deuda. h"

Deuda: : Deuda( Per sona deudor, Fecha fecha, double interes,
doubl e deuda) : _deudor(deudor), _fecha(fecha),
_interes(interes), _deuda(deuda) { }

Deuda: : Deuda(const Deuda& otra) {
_deudor = otra._deudor;
_fecha = otra. _fecha;
_interes = otra._interes;
_deuda = otra._deuda;

}

Deuda& Deuda: : oper at or =(const Deuda& otra) {
_deudor = otra._deudor;
_fecha = otra. _fecha;
_interes = otra._interes;
_deuda = otra._deuda;

return *this; o
} (continua)

Programacion orientada a objetos Unidad 5 - Soluciones del taller - Pagina 28

Deuda: : ~Deuda() { }

Per sona Deuda: : deudor() const { return _deudor; }
voi d Deuda: : deudor (Persona p) { _deudor = p; }
Fecha Deuda::fecha() const { return _fecha; }

voi d Deuda::fecha(Fecha f) { _fecha =f; }

doubl e Deuda::interes() const { return _interes; }
voi d Deuda::interes(double i) { _interes =1i; }
doubl e Deuda: : deuda() const { return _deuda; }

voi d Deuda: : deuda(double d) { _deuda = d; }

Deuda& Deuda: : operat or ++() {
_interes += 0.001;
return *this;

}

(continua)

Programacion orientada a objetos Unidad 5 - Soluciones del taller - Pagina 29

m Ejercicio n® 4 deuda. cpp

FdI

j ici o rueba4. c
UCM Ejercicio n® 4 p pp

Deuda& Deuda: : operator--() {
_interes -= 0.001;
return *this;

}
voi d Deuda: : pago(Fecha fp, double cantidad) {
long int dias = fp - _fecha;
doubl e intereses = _deuda * _interes / 100 * dias;
_deuda += intereses - cantidad;
_fecha = fp;

}

voi d Deuda::nostrar() const {
cout << endl;

cout << "Deudor: " << _deudor.nonbreConpleto() << " ("
<< _deudor.nif() << "), " << _deudor.edad() << " afios"
<< endl;

cout << "Deuda pendiente: " << _deuda
<< " eur (Interés: " << _interes << "9%W" << endl;

cout << "Desde el " << _fecha.conpleta() << endl;

}
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#i ncl ude "deuda. h"

int main() {
Persona p("223344G', 30, "Luis", "Sanz Sanz");
Deuda di(p, Fecha(14,10,2002), 0.003, 3000);
dl. nostrar();
d1. pago( Fecha(14, 11, 2002), 250) ;
dl. nostrar();
(d1++) ++; Deudor: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 aifios
dl.mostrar(); Deuda pendiente: 3000 eur (Interés: 0.003%
d1. pago( Fecha( 14, 12, Desde el |unes 14 de octubre de 2002

2002), 250); Deudor: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 afios
dl.nostrar(); Deuda pendi ente: 2752.79 eur (Interés: 0.003%
Desde el jueves 14 de novi enbre de 2002
return 0; Deudor: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 afios
} Deuda pendi ente: 2752.79 eur (Interés: 0.005%

Desde el jueves 14 de novi enbre de 2002

Deudor: Luis Sanz Sanz (223344G, 30 afios
Deuda pendi ente: 2506.92 eur (Interés: 0.005%
Desde el sébado 14 de dicienbre de 2002
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E Ejercicio n® 5

E Ejercicio n® 5

cuenta. h

Crea una clase Cuent a que modele la informacion que se mantiene en

un banco sobre cada cuenta corriente: cliente (una persona), fecha y hora de
apertura de la cuenta, y saldo de la misma. Ademas de otros métodos que
consideres adecuados, la clase debe proporcionar operadores suma y resta que
devuelvan nuevas cuentas con la cantidad que se pase sumada o restada

al saldo de la original. También se quiere disponer de las abreviaturas +=y

-=, asi como de un método nostrar () que muestre la informacioén asi:

Cliente: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 afos
Cuenta abierta el jueves 14 de novienbre de 2002 a las 11:15:25
Sal do actual : 2500 eur

Prueba la clase en una funcién mai n() .
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/1 O ase Cuenta - Archivo de cabecera

"cuenta. h"

#i fndef cuenta_h // Evitar inclusiones miltiples

#define cuenta_h

#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <string>
usi ng namespace std;
#i ncl ude "persona. h"
#i nclude "fecha. h"
#i ncl ude "hora. h"

class Cuenta {
public:
Cuent a( Persona = Persona(), Fecha =
double = 0);
Cuent a(const Cuentag&);
Cuent a& oper at or =(const Cuentag&);
~Cuenta();
Persona cliente() const;
void cliente(Persona);

Programacion orientada a objetos

Fecha(), Hora = Hora(),

(continua)
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FdI

j ici o cuenta. h
UCM Ejercicio n® 5

FdI

o
UCM Ejercicio n® 5

cuent a. cpp

Fecha fecha() const;
voi d fecha(Fecha);
Hora hora() const;
voi d hora(Hora);
doubl e sal do() const;
voi d sal do(doubl e);
Cuent a oper at or +(doubl €) const;
Cuent a operator-(doubl e) const;
Cuent a& oper at or +=(doubl e) ;
Cuent a& oper at or - =(doubl e);
void nostrar() const;
private:
Persona _cliente;
Fecha _fecha;
Hora _hora;
doubl e _sal do;

}

#endi f
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/1 C ase Cuenta - |nplenentaci6n "cuenta.h"

#i ncl ude "cuenta. h"

Cuent a: : Cuent a( Persona cliente, Fecha fecha, Hora hora,

doubl e saldo) : _cliente(cliente),
_sal do(saldo) { }

Cuent a: : Cuent a(const Cuenta& otra) {
_cliente = otra._cliente;
_fecha = otra. _fecha;
_hora = otra. _hora;
_saldo = otra._sal do;

}

_fecha(fecha), _hora(hora),

Cuent a& Cuent a: : operat or=(const Cuenta& otra) {

_cliente = otra. _cliente;
_fecha = otra. _fecha;
_hora = otra. _hora;
_saldo = otra._sal do;
return *this;

}

Programacion orientada a objetos

(continda)
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E Ejercicio n® 5

cuent a. cpp

cuent a. cpp

E Ejercicio n® 5

Cuenta::~Cuenta() { }

Persona Cuenta::cliente() const { return _cliente; }

void Cuenta::cliente(Persona p) { _cliente = p; }

Fecha Cuenta::fecha() const {

return _fecha; }

void Cuenta::fecha(Fecha f) { _fecha = f; }

Hora Cuenta::hora() const { return _hora; }

void Cuenta::hora(Hora h) { _hora = h; }

doubl e Cuenta::saldo() const {

voi d Cuenta::sal do(double s) {

Programacion orientada a objetos

return _sal do; }

_saldo =s; }

(continua)
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Cuenta Cuenta:: operator+(doubl e cantidad) const {
Cuenta tnp = *this;
tnp. _sal do += canti dad;
return tnp;

}

Cuenta Cuenta::operator-(double cantidad) const {
Cuenta tnp = *this;
tnp. _sal do -= canti dad;
return tnp;

}

Cuent a& Cuent a: : oper at or +=(doubl e cantidad) {
_saldo += canti dad;
return *this;

}
Cuent a& Cuent a: : operat or-=(doubl e cantidad) {

_saldo -= cantidad;

return *this; o,
} (continua)
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E Ejercicio n® 5

cuent a. cpp

FdI

rueba5b. c
ucMm p pp

Ejercicio n® 5

voi d Cuenta::nostrar() const {
cout << endl;
cout << "diente:
<< _cliente.nif() << ")
<< " afios" << endl;
cout << "Cuenta abierta el

" << _cliente.nombreConpleto() << " ("

, " << _cliente.edad()

<< _fecha.conpleta()

<< " alas " << _hora.hora() << endl;

cout << "Saldo actual: " <<

Programacion orientada a objetos

_saldo <<

eur" << endl;
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#i ncl ude "cuenta. h"

int main() {
Persona cli("223344G', 30, "Luis", "Sanz Sanz");
Cuenta cl(cli, Fecha(14,11,2002), Hora(1ll, 15, 25), 2500);
cl.nostrar();
Cuenta c2(cl);
c2.nostrar();

Cuenta c3;

c3.nostrar();

c3 = c2;

c3.nostrar(); diente: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 afios
Cuenta c4; Cuenta abierta el jueves 14 de novienbre de ...
c4 = c3 + 234.57: Sal do actual : 2500 eur

c4.mostrar(); Cliente: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 afios

c4 += 76; Cuenta abierta el jueves 14 de novienbre de ...

c4.nostrar(); Sal do actual : 2734.57 eur

Ciente: Luis Sanz Sanz (223344G), 30 afios
return O; Cuenta abierta el jueves 14 de novienbre de ...

} Sal do actual : 2810.57 eur
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E Ejercicio n® 6

Programacion orientada a objetos

Crea una clase Event o que modele la informacion que se mantiene en

un programa sobre los eventos que maneja: responsable (una persona), fecha
y hora de inicio del evento, fecha y hora de fin del evento, y nivel de servicio
requerido. Ademas de otros métodos que consideres adecuados, la clase debe
proporcionar operadores de incremento y decremento que incrementen o
decrementen en una unidad el nivel de servicio. También habra un método

dur aci on() que devolvera la duracion del evento en minutos, asi como un
método nostrar () que muestre la informacion de esta forma:

Responsabl e: Luis Sanz Sanz

Evento iniciado el jueves 13 de junio de 2002 a |las 11:15:25
Evento ternmi nado el m ércoles 23 de octubre de 2002 a las 19:03:54
Duraci 6n: 190548 i n.

Ni vel de servicio: 8

Prueba la clase en una funcién mai n() .
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E Ejercicio n® 6

evento. h

/1l O ase Evento - Archivo de cabecera "evento.h"
#i f ndef evento_h // Evitar inclusiones miltiples
#define evento_h

#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <string>
usi ng namespace std;
#i ncl ude "persona. h"
#i nclude "fecha. h"
#i ncl ude "hora. h"

class Evento {
public:
Event o( Per sona = Persona(), Fecha = Fecha(), Hora =
Fecha = Fecha(), Hora = Hora(), int = 0);
Event o(const Evento0&);
Event o& operat or=(const Evento&);
~Evento();
Persona responsabl e() const;
voi d responsabl e( Persona);
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Hora(),

(continua)
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FdI
UCM

Ejercicio n® 6 evento. h

Programacion orientada a objetos

Fecha fechal nicio() const;
voi d fechal ni ci o(Fecha);
Hora horal nicio() const;
voi d horal ni ci o(Hora);
Fecha fechaFin() const;
voi d fechaFi n(Fecha);
Hora horaFin() const;
voi d horaFi n(Hora);
int nivel () const;
voi d nivel (int);
Event 0& operat or ++();
Event o& operator--();
long int duracion() const;
void nostrar() const;
private:
Persona _responsabl e;
Fecha _fechal nicio, _fechaFin;
Hora _horal nicio, _horaFin;
int _nivel;
}
#endi f
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FdI

o
UCM Ejercicio n® 6

event o. cpp

/1 C ase Evento - |nplenentaci6n "evento.h"
#i ncl ude "evento. h"

Event o: : Event o( Per sona responsabl e, Fecha fi, Hora hi,
Fecha ff, Hora hf, int nivel)

_responsabl e(responsabl e), _fechalnicio(fi), _horalnicio(hi),

_fechaFin(ff), _horaFin(hf), _nivel(nivel) { }

Event o: : Event o(const Evento& otro) {
_responsabl e = otro. _responsabl e;
_fechalnicio = otro. _fechalnicio;
_horalnicio = otro._horal nici o;
_fechaFin = otro._fechaFin;
_horaFin = otro._horaFin;

_nivel = otro._nivel;

}

Event o0& Evento:: operator=(const Evento& otro) {
_responsabl e = otro._responsabl e;
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(continda)
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event o. cpp

E Ejercicio n® 6

E Ejercicio n® 6

event o. cpp

_fechalnicio = otro. _fechalnicio;

_horalnicio = otro._horal nicio;

_fechaFin = otro. _fechaFin;

_horaFin = otro. _horaFin;

_nivel = otro._nivel;

return *this;
Evento:: ~Evento() { }
Persona Evento::responsable() const { return _responsable; }
voi d Evento::responsabl e(Persona p) { _responsable = p; }
Fecha Evento::fechalnicio() const { return _fechalnicio; }
voi d Evento::fechal nicio(Fecha f) { _fechalnicio = f; }

Hora Evento::horalnicio() const { return _horalnicio; }

voi d Evento::horalnicio(Hora h) { _horalnicio = h; } (continde)
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Fecha Evento::fechaFin() const { return _fechaFin; }

voi d Evento::fechaFin(Fecha f) { _

Hora Evento:: horaFin() const { ret

fechakFin = f; }

urn _horaFin; }

void Evento::horaFin(Hora h) { _horaFin = h; }

int Evento::nivel () const { return _nivel; }

void Evento::nivel (int n) { _nivel

Event o0& Evento:: operator++() {
_nivel ++;
return *this;

}

Event 0& Evento: :operator--() {
_nivel--;
return *this;

}

Programacion orientada a objetos

=n; }

(continua)
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E Ejercicio n® 6

pruebab. cpp

E Ejercicio n°® 6 evento. cpp
long int Evento::duracion() const {
const long int SPD = 86400;
long int seg = (_fechaFin - _fechalnicio) * SPD +
(_horaFin - _horalnicio);
return seg / 60;
}
voi d Evento::nostrar() const {
cout << endl;
cout << "Responsable: " << _responsabl e. nonbreConpl et o()
<< endl;
cout << "Evento iniciado el " << _fechalnicio.conpleta()
<< " alas " << _horalnicio.hora() << endl;
cout << "Evento termi nado el " << _fechaFin.conpleta()
<< " alas " << _horaFin.hora() << endl;
cout << "Duracio6n: " << duracion() << " min." << endl;
cout << "Nivel de servicio: " << _nivel << endl;
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#i ncl ude "evento. h"

int main() {
Persona resp("223344G', 30, "Lui

s", "Sanz Sanz");

Evento el(resp, Fecha(13,6,2002), Hora(1l, 15, 25),
Fecha( 23, 10, 2002), Hora(19, 3, 54), 8);

el.mostrar();
Evento e2(el);
e2.nmostrar();
Evento e3;
e3.nmostrar ();

e3 = e2; Responsabl e: Luis Sanz Sanz

e3++; Evento iniciado el

. Evento term nado el
e3.mostrar(): pyraci6n; 190548 mi
N vel de servicio:
return O;

jueves 13 de junio de 2002 a las ...
m ercol es 23 de octubre de 2002 ...
n.
8

1 Responsabl e: Luis Sanz Sanz

Evento iniciado el
Evento term nado el

jueves 13 de junio de 2002 a las ...
m ercol es 23 de octubre de 2002 ...

Dur aci 6n: 190548 min.

Ni vel de servicio:
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