
 

Prácti

 

 

El ob
como

El cir








Desa

1. F





 
Facu
Unive

icas de Fundam

PRÁ

bjetivo de e
o el que se m

rcuito tendr
 Una sali
 Una entr
 Una en

desplaza
 Una entr
 Una entr
 Una entr

arrollo de la

Fase de dise

 El diseñ
correspo

 El circu

ultad de In
ersidad Complu

mentos de Co

FU

ÁCTICA
RE

esta práctica
muestra en 

C1 C0 

0 0 

0 1 (Q

1 0 (Q

1 1 

rá los puerto
ida paralela 
rada paralel

ntrada serie 
amiento a la
rada de 2 bi
rada, clk, de
rada, clear, 

a práctica 

eño  

ño del circu
ondiente. 
ito deberá d

nformática 
utense de Mad

omputadores (v

UNDAMEN

A 4: DI
EGISTR

a es diseñar
la figura ca

Q(t+1)

E(t)

Q0(t),Q2(t),

Q1(t),Q0(t),

Q(t)

os siguiente
de datos de

la de datos d
de datos, 

a izquierda.
its, C, para s
e reloj.  
de inicializ

uito debe re

diseñarse usa

 
a  
drid 

versión 08/07

NTOS DE C

ISEÑO 
RO MUL

r y montar 
apaz de reali

) 

Q1(t)) Ro

esi(t)) D

 

es: 
e 3 bits, Q, q
de 3 bits, E,
esi, por la

seleccionar 

zación asíncr

ealizarse en 

ando biestab

/13)

COMPUTA

Y MON
LTIFUN

en el labora
izar las func

Fun

Carga p

otación hac

Desplaza a 

Conserv

que muestra 
por la que i

a que introd

el modo de 

rona a (000)

casa y que

bles D y mu

ADORES 

NTAJE 
NCIÓN 

atorio un re
ciones descr

ción 

paralela 

cia la derec

la izquierd

a el valor 

el contenid
introducir el
ducir el bit

funcionami

) activa a ba

edar reflejad

ultiplexores 

Práctica

DE UN
 

egistro mult
ritas en la ta

cha 

da 

do del registr
l valor a car
t necesario 

iento.  

aja. 

do en el cua

4 a 1. 

a 4 / pág. 1 

N 

tifunción 
abla. 

ro. 
rgar. 

para el 

adernillo 



Prácticas de Fundamentos de Computadores (versión 08/07/13) Práctica 4 / pág. 2 
 

2. Fase de montaje y depuración 

 Utilizar los siguientes chips para montar el circuito: 
o 7474: 2 biestables D (disparados por flanco de subida y señales de 

inicialización asíncrona a 0 ó 1 activas a baja). 
o 74153: 2 multiplexores 4 a 1 (con señales de control comunes y señales de 

capacitación activas a baja separadas). 
 Conectar las entradas E, C, esi y clear a switches. 
 Conectar la entrada clk a un pulsador. 
 Conectar la salida Q a leds. 
 Comprobar cada uno de los modos de funcionamiento del registro para verificar 

que funciona correctamente. Si no es así, hay que depurarlo para encontrar los fallos 
y corregirlos. 

3. Puesta en marcha  

 Regular el generador de funciones del entrenador para que genere una onda cuadrada 
de 1 Hz de frecuencia. 

 Conectar la entrada clk a la salida TTL mode del generador de funciones. 
 Conectar la entrada de clear a un pulsador 
 Cuando se haya comprobado que funciona correctamente, enseñar la práctica al 

profesor del laboratorio. 
 


