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Examen de Fundamentos de Computadores  curso 2011-12, examen final (1er. parcial) / pág. 2 

Una vez encendida, la muñeca se encontrará en estado “tranquila” donde, si no hay 
estímulos, ni habla, ni llora. Si se hace ruido, sigue “tranquila” y habla. Si se le pone el 
chupete (haya o no ruido), dejará de hablar (si lo estuviera haciendo) y pasará al estado 
“dormida”. En el estado “dormida” no hace nada y permanecerá en él hasta que, sin 
tener el chupete puesto, se escuche un ruido. En ese caso llorará y pasará al estado 
“asustada”. En el estado “asustada” permanecerá llorando mientras el ruido se 
mantenga. Cuando el ruido desaparezca dejará de llorar y pasará a estar “dormida” o 
“tranquila” en función de si tiene o no el chupete puesto. 

Se pide: 
a) (1.5  puntos) Especificar el sistema como máquina de Mealy. 
b) (1.5  puntos) Implementarlo utilizando un contador mod-4 como el de la figura y el 

menor número de puertas lógicas.  
 
 

 

 

 
 

Contador mod-4 

Load 

Cuenta 

Q1             Q0 

E1             E0 

Reloj 


