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Lab introduction
Introduction to computers II
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Eclipse IDE 
for Embedded C/C++ Developers

Workspace
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 Download the EclipseRV.zip file to C:/ 
 Unzip this file
 Go to the C:/EclipseRV/eclipse folder
 Create a direct access to the       eclipse file, and name it EclipseRV.
 Move this direct access to a convenient location 
 Delete the EclipseRV.zip file

 Connect a pendrive
 Download the FC2labWS.zip to D:/
 Unzip this file
 Delete the FC2labWS.zip file

IDE installation

Workspace installation
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At home

 Click on the EclipseRV direct access created during the installation.

 In the dialog box, select the downloaded Workspace.




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In the lab

 Execute EclipseRV from the Windows browser.

 Close the presentation window and switch to the downloaded Workspace.









FC‐2

15
/0

1/
23

 v
er

si
on

La
b 
in
tr
od

uc
tio

n

6

Main views

Console

Code editor

Project 
Explorer

Development 
perspective icon
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Project files

Assembly code

Link script
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Code editor
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Compilation (i)





Option 1 Option 2
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Compilation (ii)

Correct compilation
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Debug configurations (i)





Option 1 Option 2







FC‐2

15
/0

1/
23

 v
er

si
on

La
b 
in
tr
od

uc
tio

n

12

Debug configurations (ii)
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Debug configurations (iii)
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Main views

Code viewer Register viewer

Memory viewer

Debug perspective 
icon
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Code view

PC
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Register view



FC‐2

15
/0

1/
23

 v
er

si
on

La
b 
in
tr
od

uc
tio

n

17

Memory view (i)




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Memory view (ii)
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Step‐by‐step execution (i)

PC
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Step‐by‐step execution (ii)

PC
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Format change in the memory view (i)
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Format change in the memory view (ii)



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Format change in the memory view (iii)
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Format change in the register view (i)




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Format change in the register view (ii)
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Relaunch




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Other views: disassembly (i)
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Other views: disassembly (ii)

PC

PC
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Breakpoints



FC‐2

15
/0

1/
23

 v
er

si
on

La
b 
in
tr
od

uc
tio

n

30

Execution until a breakpoint

PC

PC
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Terminate




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

 
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Based on an existing one (i)





Copy a project
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Based on an existing one (ii)





Paste the project
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Based on an existing one (iii)
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Based on an existing one (iv)
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Based on an existing one (v)





Rename the source code
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Based on an existing one (vi)
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Based on an existing one (vii)
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Based on an existing one (vii)




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Based on an existing one (viii)




Duplicate the debug configuration
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Based on an existing one (ix)

Rename the debug configuration
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Based on an existing one (x)
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 CC license (Creative Commons)
o This license enables reusers to distribute, remix, adapt, and build 

upon the material in any medium or format for noncommercial 
purposes only, and only so long as attribution is given to the creator. 
If you remix, adapt, or build upon the material, you must license the 
modified material under identical terms:

More information: https://creativecommons.org/licenses/by‐nc‐sa/4.0/

Attribution: 
Credit must be given to the creator.

Non commercial: 
Only noncommercial uses of the work are permitted. 

Share alike:
Adaptations must be shared under the same terms.


