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Workspace
for Embedded C/C++ Developers
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Laboratorios

Instalacion en casa

i : : Instalacion del IDE
Descarga en C:/ el archivo EclipseRV.zip nstalacion de

Descomprime el archivo.

Ve a la carpeta C:/EclipseRV/eclipse

Crea un acceso directo al archivo & eclipse de nombre EclipseRV.
Mueve el acceso directo a algun lugar comodo para ti.

Borra el archivo EclipseRV.zip

Conecta un pendrive Instalaciéon del Workspace

Descarga en D:/ el archivo FC2practicasWS.zip

Descomprime el archivo.
Borra el archivo FC2practicasWS.zip




Arranque del IDE

En casa

" Pulsa sobre el acceso directo EclipseRV creado en instalacion.
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eclipseRV

" En el cuadro de didlogo emergente, selecciona el Workspace descargado.

Select a directory as workspace

Eclipse IDE uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: ID:\FCZpracticasWS l ~ Browse... R®

Laboratorios

[[] Use this as the default and do not ask again
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Arranque del IDE

En laboratorios

" Ejecuta EclipseRV desde el buscador de Windows.

Mejor coincidencia
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(— eclipseRV

Aplicacion

Buscar en la escuela y en la web .
eclipseRV
P eclipserv - Ver los resultados de fa Aplicaciér

escuela y de la web

2 eclipse rv

" Cierra la ventana de presentacion y conmuta al Workspace descargado.

< Echipserf @ - Eclipse IO - o x
me sctor Miigete Search Project Rum Window Help

S EclipseRiscVwspace - Echipse IDE - o x
File Edit Source Refactor Miigete Search Preject Run Window Help

5 @ Welcome ¥, 0 fxBEH=2a Asshiftels B~ £~ @~ - O~ h- ™ -

g Q =&
L Open Projects from File System... =08 ox @ % =0
Recent Files
Close Edaor e W There is no active editor that
Close Al Editors w provides an cutiine.
5 CtrleS
e . v | Save As
T Aguided walk-through how to import an existing - Get an averview of the features Save Al hifte
project R
Move,
. =
'n' I - 4 bret : Ga through tutorials | Lo L=
"’ Review the [DE's most fiercely contested preferences & Refresh s
o Convert Line Deimiters To
. &y ' / ” Pring
Try out the samples
Qo Create a new Eclipse project for Embdedded C/C++ i P
o source code i
c i Expest.
P s Properties AlteEntes
o o worh X Find cut what is new
QO Open the New item wizard Swinch Werkspace ¥
B Restart
~ Bt
E Checkout Edipse projects hosted in a Git repository (¥ Problems » &) Tasis [ Conscle [T] Properties T A
Diterms.
Description Besource Path Location Type

fe

Import existing Eclipse projects from the filesystem
ive

) asways show Weicoms at stat up
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Laboratorios

Perspectiva de desarrollo

Vistas principales

Bile Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

[Bvd@Q®~-{~H 2% alk L e A B R ACRACh e R B B Bl el Xl ~ hab ol b > |8 Q :,.
i(y Project Explorer X BER Y [=] O J 2 Outline X ® Build.. = Docu.. 48 O

> Epr10 .:
» 5 pria There is no active editor that proviqes an
5 pri_lab outline. S
S5 pr2_a .
&5 pr2b 3 .,
& pr2_lab Indicador de seleccion de
S pr3 g
o ol perspectiva de desarrollo
> 5 prd
5 prd_lab
&5 prs

Editor de codigo

Explorador
de proyectos

[£ Problems &) Tasks © Console % [ Properties 1 Debug ~B8~0O-=0D
No consoles to display at this time.

Consola
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Perspectiva de desarrollo

Archivos de proyecto

-

-

Eile Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
= - ' &~

roject Explorer X
S pr1 0
ﬂl v @l Includes

[8 pr1_0.asm
4 Idscriptid
» & pria
5 pr1_lab
» S pr2a
S pr2 b
5 pr2_lab
5 pria
&5 pr3_lab
> 5 prd
5 prd_lab
s 5 prs

(.-----“
<o,

SR Rimie|pUEN. 2SR SRS rE @i RO B AP ITE TIE §l

Codigo en ensamblador

Script de enlazado

[#] Problems &1 Tasks @ Console % [T Properties 4# Debug
No consoles to display at this time.

-

»

o |6
5 Qutline X ® Build.. &mDocu. = O

There is no active editor that provides an
outline.

M EvyMy= B



Perspectiva de desarrollo

Edicion de codigo
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Q File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
(9} : | o : " N - . - - - . _
= BrQ o2~ ~-G 0% | EN 2SR |/S @@~ H~0rQ~vQU- Oy~ @0 1:8~5l~ e Q im |G
p- E—
g & Project Explorer X 5% Y § = 0[Eprioasm x = O ||& Outline X @ Build.. &Docu.. = O
375 v & pri0 16 ' A 2% 8
E 17 .data //seccion de datos con valor inicial = A
> 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 ® B
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 @ MAYOR
20 - N S > @ main
21 .bss //seccion de datos sin valor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
& pri_lab 23
» EBpr2a 24 . text //seccién de codigo
» 5 pr2 b 25 .global main //"'main""' se puede llamar desde fuera
5 pr2_lab Z6bmain: //punto de entrada del codigo
&5 pria 27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
» &5 pralab 28 1w t@, @(t2) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de A
S m' 29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
P 30 1w t1, 8(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
» 5 pré_lab 31 ble to, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
&5 prs 32 //en este caso no hemos saltado (a es mayor)
33 la t4, MAYOR [//cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
34 sw t@, a(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
35 j fin //saltamos al final del programa
36 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
38 sw t1, 9(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR
39 fin: //fin del programa
48 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 o
[ Problems <) Tasks & Console % [T]Properties 1 Debug B8+~ =0

No consoles to display at this time.

Writable Smart Insert 1:1:0
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Perspectiva de desarrollo

practicasW

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

O-Hal®-~ ¢ BBn|lPoEN . RER(E@rSr[Er@ it~ (
g orer X EBT 8 0 BEprioasmx

- 2z 716
17 .data
Goln 18 A:

> B //seccion de datc
s B l .word 5 //dato 'A' con ve
y Open in NewfWindo ;g B: .word 8 //dato 'B' con ve
- Silf2
;S 2&::: (el Tesinal Alt+5h|ft+w) 21 .bss .-"fs_cccidn de datc
7 22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' oc
S @ Copy Cul+C | 23
e Paste Cri+v | 24 .text //seccion de codi
» S K Delete Dalete 25 .global main /7' "'main’" se pue
y B 26main: //punto de entrac
5 beE ::urce 2 27 la t2, A //cargamos en t2
e KivE 28 1w te, e(t2) /fusamos la direc
S Rename... F2 29 la t3, B //cargamos en t3

, g ks Import. 30 1w t1, 0(t3)

B s Export..

//usamos la direc

31 ble t®, t1, mayb//5i t@ (A) <= t1

//en este caso nc
//cargamos en t
//guardamos t@
//saltamos al 1

//en este caso, E
//cargamos en t
//guardamos t1

//fin del progran

//salto sobre si

32
‘Build Project : () 33 la t4, MAYOR
Clean Project R = 34 sw ?G, a(ta)
Refresh FS f_f_'mayh) fin
- 3b H
e 37 la t4, MAYOR
Close Unrelated Projects 38 sw t1, a(td)
Build Targets 5 | 39 fin: e
Index > :? i fin
Build Configurations >
Frofing Too > |1 Problems & Tasks @ Console % [ Properties
g [R;r;:s 7 : No consoles to display at this time.
9
Profile As »

Restore from Local History...
% Run C/C++ Code Analysis

Team >

Compare With >
¥ Validate

Configure »

Source b

Properties Alt+Enter

5 pr1.0

Opcion 1

Compilacion (i)

File Edit Source Refactor MNavigate S5earch Project

B~k ..|@'J‘n-a'%-‘ﬁ| > [ N

Run Window Help

S| @S~ ErGF~itpr(

[/seccion de datc

.word 5 //dato 'A" con vi
.word 8 //dato 'B' con v

//seccidn de datc

22 MAYOR: .space 4//dato 'MAYOR' oc

//seccidn de codi
/7" 'main'' se pue
//punto de entrac
//cargamos en t2
f/usamos la direc
//cargamos en t3
//usamos la direc

31 ble t8, t1, mayb//Si t@ (A) <= tI

't Project Explorer X %Y =0 [§pridasm x
~ & pri 0 R 16

» W Includes 17 .data

> & Debug 18 A:

> [8 pr1_D.asm 19 B:

¥ Idscript.ld ?@

> Epria 21 .bss
> & prilab 23
> Spr2a 24 text
> &S pr2 b 25 .global main
» 5 pr2_lab 26main:
> &5 pr3_a 27 la t2, A
s & pralab 28 1w t@, 8(t2)
> Spré 22 lat3, B
) 30 1w t1, 8(t3)
> & prd_lab
> &5 prs 32

33 la t4, MAYOR
34 sw £, 8(t4)
35 j fin

3o mayb:

37 la t4, MAYOR
38 sw tl, 0(t4)
39 fin:

40 j fin

41

//en este caso nc
//cargamos en 1
//guardamos t@
//saltamos al 1

/fen este caso, t
//cargamos en t
//guardamos t1

//fin del progran

f//salto sobre si

[*! Problems ) Tasks © Console * [l Properties -
No consoles to display at this time.

Opcion 2



Perspectiva de desarrollo

Compilacion (ii
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Q File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
"‘9 IB~We®2~R -G 0% n|pnEN. SRS @O r@ B~ O R~ AU OS> DH iR DOy |2 Q ®|
c |u Project Explorer X B9 7Y § =0 [3pr1oasm x = O g Outline X @ Build.. &Docu. = O
'% {~ S pri0 16 ' (o IS
E { > 4 Binaries 17 .data //seccién de datos con valor inicial = A
> ' > wl Includes 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 @ B
| > & Debug 19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 = MAYOR
| » B pri0asm )0 » i S > © main
| } Idscriptld 21 .bss f/seccion de datos sin valor inicial
| 22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
» S pri_a 23
& & pri_lab 24 . text //seccién de codigo
| » Spr2a 25 .global main //"'main""' se puede llamar desde fuera
& pr2 b 26main: //punto de entrada del codigo
&5 pr2_lab 27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
» 65 pri.a 28 1w t@, @(t2) //usamos la direccion para cargar el VALOR de A
|, Bpl.’:lab 29 la t3, B //cargamos en_t! lcji'DIREC(IL’)N de B
i - 30 1w t1, 0(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
» 5 prd 31 ble to, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
5 prd_lab 32 //en este caso no hemos saltado (a es mayor)
5 prs 3 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
34 sw t@, 0(td) //guardamos t@ (A) en MAYOR
35 j fin //saltamos al final del programa
36mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
38 sw t1, 9(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR
39 fin: //fin del programa
48 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 v
I('L‘.'_thlems & Tasks & Console x [T Properties 4+ Debug X LR EAERKE 20y y=0
DT Build Console [pr1_0]

B T i L L e S e s S W = S e i T

'Finished building: pr1_8.1st’ 0
‘Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
riscv64-unknown-elf-size --format=berkeley "prl_0.elf"

text data bss dec

w % % s @mpilacion correcta

'Finished building: prl_8.siz'

o

16:46:11Build Finished. ® errors, @ warnings.j(took 35.976ms)

()
e
o
Qo
=
(@]
o
o
QO
(@]
~

5 pri 0




Perspectiva de desarrollo

Configuraciones para depuracion (i)

o
N o ) ;
‘: practicasWs - pr1_0/pri_0.asm - Eclipse IDE
Q File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help jate Search Project Run Window Help
2 Or-Hal®- R DB P UENL e SRS A S B @itk Win|n -e:.-s.....|5:@;-~wvm-_e,va‘v Uvi® s~
S [y b rer % B%YT E <0 [Bprioasm x B8 Y § =0 [§prioasm x [a] Debug
= (2 16 16 [El lab Debug
[ <
CTJ > ¥ Me » |7 .data //seccidn de d: 17 .data //seccién ¢ [€] 3 pr2_lab Debug
> > B Go Into 8 A: .word 5 //dato 'A’ con 18 A: -word 5 //dato "A" [E] 4pri_lab Debug
B a—— 19 B: .word 8 //dato 'B' con 19 B: .word 8 //dato 'B' €] 5 pr4 Debug
. pen in Ne o 20
> B ) 3 -
Show In Alt+Shift+W > b1 bss //seccién de de 21 .bss //seccién ¢ €} 6pr3_aDebug
e .p.rI Show in Local Terminal > p2 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' 22 MAYOR: .space 4//dato 'MAY [E] 7 pr2_b Debug
et — 3 23 €] 8pr2_a Debug
> & prl @ Copy Crl+C 4 text //seccién de cc 24 . text //seccion ¢ ] 9prl_aDeb
& or: Paste Ctrl+V : [ : I pri_a Debug
> pre ?5 .global main S/ 'main’" se 25 .global main [/ 'main ] pr1.0 Debu
> 5 pre ¥ Delete Delete Gmain: //punto de entr Z6main: //punto de prid 9
> &S pre Source > p7 la t2, A //cargamos en 1 27 la t2, A //cargamos Debug As
s & prt Move... pa lw t@, 8(t2) //usamos la dir 28 1w t@, 8(t2) //usamos 1z =
e p:: Rename... 2 P9 la t3, B //cargamos en 1 29 la t3, B /[cargamos g_Conﬁgu_ratl
e P <] 1w t1, B(t3) f/usamos la dir 30 1w t1, 8(t3) //usamos 1é Organize Favorites...
’ Bp"ﬂl- Import... 1 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= 31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicién inver
> &5 pré 3 Export. 2 //en este caso 32 //en este caso no hemos saltado (a es mayor)
&5 pre Build Project 3 la t4, MAYOR /[cargamos er 33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
cl Proj 4 sw t0, a(td) //guardamos 1 34 sw t@, 8(td) //guardamos t@ (A) en MAYOR
ean Project 5 j fin //saltamos al 35 j fin //saltamos al final del programa
Refresh F5  b6mayb: //en este caso, 6 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
Close Project 7 la t4, MAYOR //cargamos er 37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
Close Unrelated Projects 8 sw tl, 8(t4) //guardamos 1 38 sw tl, B(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR
: 9 fin: //fin del progr 39 fin: //fin del programa
Build Targets > ho j fin //salto sobre ¢ 2 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
Index > m 41
Build Configurations >
Profiling Tools > | Problems &l Tasks © Console % [ Propertie: |£! Problems ] Tasks @ Console % [Tl Properties 4 Debug
© RunAs * DT Build Console [pr1 0] CDT Build Console [pr1_0]
- Sl > o = B e L L)
% Debug As ? [E] 1C/C++ Container Application ‘Finished building: pri_0.lst’
Profile As > [E] 2Local C/C++ Application i
Restore from Local History... mmm 'Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
) % Run C/C++ Code Analysis riscvB4-unknown-elf-size --format=berkeley "pri_0.elf"
8 Team » | text data bss text data bss dec hex filename
2 68 8 4 60 8 4 72 48 prl_0.elf
C With -l - i E G i " =
§ o v:;:‘:: ! inished building: prl_@.siz’ 'Finished building: prl_@.siz’
o :
o Configure > : . ” )
Q Source y B:46:11 Build Finished. @ errors, @ w 16:46:11 Build Finished. @ errors, © warnings. (took 3s5.970ms)
(@]
~J Properties Alt+Enter
15 pr1 0

Opcion 1

Opcion 2



Perspectiva de desarrollo

Configuraciones para depuracion (ii)

o
2 -
~ -~ -
Q File Edit Source Refactor Navigate Search Project =
‘Lf_) Mv | |®+~®& v O % w|  w i  Create, manage, and run configurations ﬁ\ - Q m|Es
k= & Project Explorer B®v § =0 = O g Qutline X @ Build.. &mDocu. = O
(% v 5 pr1 0 Y IR = ~ IS
CTJ » 4 Binaries et = Name:|pr1_0 Debug . e A
> > w Includes Ltype filter text J||| @ Main| %= Debugger| & Startup| 5~ Source| [0 Common| = B
» & Debug ?: C/C++ Application Project @™ MAYOR
& pri_Dasm le] C/C++ Attach to Applic — : 5 @ main
: Idscriptid [E€] C/C++ Container Launcl || | | pri 0 Browse..
& pri_a _ 1 ?’Eu :ostm:nem :')et C/C++ Application:
> &5 pri_lab - c;c: U::"’ e Applica | Debug\pr1_D.elf
» &5 pr2a « E1COR Variables.. Search Project. Browse-.
& pr2b Build (if required) before launching
&5 pr2_lab
» S pria Build Configuration: |Select Automatically v
» &5 pralab () Enable auto build ) Disable auto build
» S prd (@ Use workspace settings nfigur r ings.
5 prd_lab
5 prs r3_a Debug
r3_lab Debug
r4_lab Debug
[€] prd Debug
] pr5 Debug
(€] GDB OpenOCD Debugc
[£] GDB PyOCD Debugging
[E] GDB QEMU Debugging
[€] GDB SEGGER J-Link Det ¥
& Launch Group
X|&4R FEERE By yr=0
e e =
< »
Filter matched 23 of 24 items Reet Apply
@ Debug gu Close
K W
S pri 0




Perspectiva de desarrollo

Configuraciones para depuracion (iii)

o
o -
e @ FC2pract
Q File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
2 R R R S - N e e N IR R RAC R - RAE o R R SR Al IR IR R R R Q m|@e
g &5 Project Explorer X BT § 8 [Bpridasmx = B B Outline X ® Build.. &Docu.. = O
'(7) ~ 5 pri 0 16 ' (o IS
E > 4 Binaries 17 .data //seccion de datos con valor inicial = A
> » b Includes 18 A: .word 5 //dato 'A’ con valor 5 ® B
» = Debug 19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 @ MAYOR
» B pri_Dasm 20 » i S > © main
3 Idscriptid 21 .bss //seccion de datos sin valor inicial
‘ 22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
& pri_a 23
» & pri_lab 24 . text //seccién de codigo
» S pr2a 25 .glot _ N . T
& pr2_b 26main; = € 5w
5 pr2_lab 27 3 - ] } ]
» 65 pr3_a 28 ] Q This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it suspends.
- 29 1
» &5 pr3_lab E! 1 This Debug perspective supports application debugging by providing views for displaying
> S5 prd 31 i the debug stack, variables and breakpoints.
5 prd_lab 32
& prs5 33 1 Switch to this perspective?

ember my decision

[ swichod) Mo

[/¥in del programa ‘
//salto sobre si mismo, parando el programa

w
{22 Problems &) Tasks & Console x [T Properties 4# Debug X Lo FREkE 8y y=0
CDT Build Console [pr1_0]
o T e S e e e T P G o B " S e T L L~ = C O T =
'Finished building: pr1_8.1st’
‘Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
e riscvé4-unknown-elf-size --format=berkeley "prl_@.elf"
9 text data bss dec hex filename
S 60 8 a 72 48 prl_@.elf
— 'Finished building: prl_8.siz'
c LI
S
Q 16:46:11 Build Finished. ® errors, @ warnings. (took 35.976ms)
(o]
~ ~

S pri 0




Perspectiva de depuracion

Vistas principales

m -

o - .

= & FC2practicasW

Q File Edit Navigate Search Project Run Window Help -

et BrlG @B piens,s PSSt -0rQridvifiviivedorsv|m

o 17 Debug X (s ProjectExplorer & % [¥ § = O [ pri 0asm x = O erVa. iliRe.. X %Br. A Ex. SMo. T

D v .'f?'!gﬂ_ﬂ Debug [GDE Hardware Debugging) {5 - T ey S R A~

o v i pr1 Qelf 13** Notas de disefio: Name Value

S ~ o® Thread #1 42000 (Suspended : Breakpoint) 1428 > §% General |

= main{) at pr1_0.asm:27 0x0 B e S b
o riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (9.1) 16 . — ) .,

17 .data //seccion de datos con valor inicial Indlcador de Se/ECCIOH de
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 perspectlva de depurac,én
208
21 .bss //seccién de datos sin valor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
23
24 .text //seccién de cédigo

| 26 main: ﬁlmm

o7 a2 A °
28 lw te, e(t2) /fusamos la d!r‘eccmn para cargar e VALOR de A g t

29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCIGN de B re Is ros
38 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B

°
25 .global main Vn‘am ' se pue e llamar ges \‘uer‘a Vlsor de
v A

31 ble t0, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
32 f//en este caso no hemos saltado (a es mayor) ¢ 3
i3 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
34 sw 10, o(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
35 j fin [//saltamos al final del programa
36 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
38 sw t1, 0(td) //guardamos t1 (B) en MAYOR
39 fin: //fin del programa
a0 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 b
B Console x [2 Problems © Executables @ Debugger Console [ Memory XL ovR ERERE 2By =D
BCDT Build Console [pr1 01
........ T T A s A T S
make all e

‘Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
riscv64-unknown-elf-size --format=berkeley

text data bss dec hex f:lemgor de memorla

60 8 a 72 48 prl_o.elf
'Finished building: prl_0.siz'
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Perspectiva de depuracién
Vista de codigo

m -
o - o
= & FC2practicasW |
Q file Edit MNavigate Search Project Run Window Help
"‘9 Nrd@ @ P%ialpieaMrae S|S0 rQrifvifivilvoorav|m Q g B
& 17 Debug % I Project Explorer Sl § =0 3prtoasm x = B orVa, WiRe. X ®%Br. GEx. BMo. ZPe. O
(% ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging)] {5 == T e S ~ CEEe|r e 8
E v & pri_Oelf 13** Notas de disefio: Name Value
S v P Thread #1 42000 (Suspended : Breakpoint) 14 ** » &% General |
= main() at pr1_0.asm:27 0x0 1.“_v“ ------------------------------------------------------------------- =/
o riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (9.1) 16 o S
17 .data //seccion de datos con valor inicial
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
19 -] .word 8 //dato 'B' con valor 8
20
21 .bss //seccién de datos sin valor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
23
24 .text //seccion de codigo
25 .global main //''main'"' se puede llamar desde fuera
26 main: //punto de entrada del cédigo
PC 7 la t2, A /fcargamos en t2 la DIRECCION de A
28 1w tO, @(t2) /fusamos la direccién para cargar el VALOR de A
29 la t3, B8 //cargamos en t3 la DIRECCION de B
38 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
31 ble t@, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicién inversa)
32 f//en este caso no hemos saltado (a es mayor) ¢ 3
i3 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
34 sw t0, a(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
35 j fin [//saltamos al final del programa
36 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR
39 fin: //fin del programa
40 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 b
B Console x [2 Problems © Executables @ Debugger Console [ Memory XL ovR ERERE 2By =D
7 CDT Build Console [pr1_0]
st R T e 4 A T B S G g P T e
S make all &
S ‘Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
— riscv64-unknown-elf-size --format=berkeley "prl_0.elf"
(o] text data bss dec hex filename
S 60 8 a 72 48 pri_o.elf
Q 'Finished building: prl_0.siz'
o v W
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Perspectiva de depuracion

Vista de registros

m -
o - 5%
= & FC2practicasW
Q File Edit Navigate Search Project Run Window Help
"‘9 Nrd@ @ P%ialpieaMrae S|S0 rQrifvifivilvoorav|m Q g B
S 15 Debug % (3 Project Explorer E % § =0 @Epnoasmx = B teva. MiRe. X %Br. G{Ex. BMMo. ZP. =0
7 ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging)] {5 == T e S ~ SE =l -]
E v & pri_Oelf 13** Notas de disefio: Value A
> v @ Thread #1 42000 (Suspended : Breakpoint) 14 **
= main{) at pr1_0.asm:27 Ox0 t-“_'" """"""""""""""""""""""""""""""""""""""" =/
. 16 .
S S 17 .data //seccion de datos con valor inicial igf:m;ém
18 A: .word 5 //dato 'A’ con valor 5 = -
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 0x0 <main>
268 0x0 <main>
21 .bss //seccién de datos sin valor inicial 0
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes 0
23 0
24 .text //seccion de codigo -
25 .global main [/ 'main'" se puede llamar desde fuera B
26 main: //punto de entrada del cédigo 0
827 la t2, A [/cargamos en t2 la DIRECCION de A 1
28 lw te, e(t2) /fusamos la direccidn para cargar el VALOR de A 0
29 la t3, B8 //cargamos en t3 la DIRECCION de B 0
38 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B 0
31 ble t@, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicién inversa) 0 v
32 f//en este caso no hemos saltado (a es mayor) 3
i3 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
34 sw 10, o(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
35 j fin [//saltamos al final del programa
36 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
38 sw t1, 0(td) //guardamos t1 (B) en MAYOR
39 fin: //fin del programa
A0 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 b
B Console % [4! Problems € Executables G Debugger Console [ Memory x| 4o BEFKE B>y =n0
w CDT Build Console [pr1_0]
Tarawvaz g Tt TC
S make all &
S ‘Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
— riscv64-unknown-elf-size --format=berkeley "prl_0.elf"
(o] text data bss dec hex filename
S 60 8 a 72 48 pri_o.elf
Q 'Finished building: prl_0.siz'
o v W
~ < >




Perspectiva de depuracion

Vista de memoria (i)

m -
o - 5%
= & FC2practicasW
Q kile Edit MNavigate Search Project Run Window Help
"‘9 Nrd@ @ P%ialpieaMrae S|S0 rQrifvifivilvoorav|m Q g B
£ 1 Debug X llsProjectExplorer = w3 § = B [§pr1 0asm x = B orVa. iRe. X % Br. fEx. BMo. ZPe. = 0O
(% ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging) {5 - T e S ~ CEEe|rse 8
E v & pri_Oelf 13** Notas de disefio: Name Value A
S ~ o Thread #1 42000 (Suspended : Breakpoint) 1428 ~ 5% General |
= main at pr1_0.asm:27 0x0 i-"_'“ ----------------------------------------------------------- =/ it zero 0
. 16 e :
9 i arpR s o 17 .data //seccion de datos con valor inicial 2 Yo
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 bl Oxiffeaﬁf_ﬂ
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 iigp  Ox0 <main>
268 0x0 <main>
21 .bss //seccién de datos sin valor inicial 0
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes 0
23 —tmesase—cenpel e voian 0
24 . text //sq @ Manitor Memc :
25 .global main i | Ox0 <main>
26 main: //p\ Enter address or expression to monitor: 2
#7 lat2, A Ticd 1
28 1w te, O(t2) Husl 0x10000 l “] \LoR de A 0
29 la t3, B //ca 0
30 Iw t1, O(t3)  //us \LOR de B 0
31 ble t@, t1, mayb//Si _ @ 1 inversa) 0 v
32 fted @ “ ancel 1ayor) < 5
33 la t4, MAYOR Mm S 1
34 sw t@, 8(t4) //guardamos t@ (A)
35 j fin [//saltamos al final del programa
36 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
38 sw t1, 0(td) //guardamos t1 (B) en MAYOR
39 fin: //fin del programa
A0 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 v
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Perspectiva de depuraci

Vista de memoria (ii)

kile Edit MNavigate Search Project Run Window Help
OrdG @ 0% e viaN3a | BISAlss-0-Q-Frilirfiroorya~|m Q @&
15 Debug % (3 Project Explorer & %| § =na £ pr1 0asm X = B erva. HiRe. X %Br. “Ex. BAMo. ZPe. = 0O
~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging)] 12 %= T e S ~ CEEe|rse 8
v & pri_Oelf 13** Notas de disefio: Name Value A
~ o Thread #1 42000 (Suspended : Breakpoint) 1428 ~ 5% General |
e s [ | e e e e =/ it zero 0
wi riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (9.1) B ra 0x0 <main>
3 //seccion de datos con valor inicial
Car - Lword 5} /dato ‘A’ con valor 5 litsp. | OGHead0
- a{q '‘B' con valor 8 -'".‘ gp  0x0 <main>
'., i 0x0 <main>
o521 .bss //seccion de'dgtos sin valor inicial 0
-2 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' 8.3;3 4 bytes 0
42 0
& 24 . text /fseccién de codigo e p
. 25 .global main f{''main'’ se puede ll’ﬁar‘ desde fuera LB
+ D26main: //punto de entrada del cBdigo 0
L PR //cargamos en t2 1a DIRE(L‘;QN de A 1
- 28 lw te, e(t2) /fusamos la direccidn para oargar el VALOR de A 0
H 29 la t3, B8 //cargamos en t3 la DIREC(IGH“GE B 0
. 38 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B 0
H 31 ble t@, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (cepdicidn inversa) 0 v
. 32 //en este caso no hemos saltat}lo Qa es mayor) ¢ 3
. i3 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
H 34 sw t0, a(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR -
. 35 j fin [//saltamos al final del programa ‘
K i6mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)s
‘37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de IWOR
38 sw t1, 0(td) //guardamos t1 (B) en MAYOR .
o, fin: //fin del programa 2
#0’. j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 0.. - v
0. -
B Console [£] P(o'uﬂps OExect.rlables EDebuggerConsole 0 Memory X : e BB ?'.‘"| '5| 'ﬁal &~ § = U
Monitors "., % % % 0x10000: 0x10000 <Hex> X 4 New Renderings...
« 0x10000 8-B ~

00000000

00000000
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Perspectiva de depuracion

Ejecucion paso a paso (i)

o
o - 5%
= & FC2practicasW
Q File Edit Navigate Search Project Run indow Help
2 sriela s pinfairsile e -0v@ridviliviiceaeyom Q | R
£ 15 Debug % (3 Project Explorer 8 x| Rﬂ & pr1_0.asm X = B teva. MiRe. X %Br. G{Ex. BMMo. ZP. =0
(% ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging)] {5 == T e S ~ SE =l -]
o v & pri_Oelf 13** Notas de disefio: Name Value A
> v @ Thread #1 42000 (Suspended : Step) 14 ** ~ &% General |
= main at pr1_0.asm:29 Oxc e e R e S =/ it zero 0
s riscv64-unknown-elf-gdb.exe (9.1) “— . S 10 ra 0x0 <main>
17 .data seccion de datos con valor inicial .
18 dm A oo el 5 lisp  Ofiea
19 B: .word 8 [/dato 'B' con valor 8 igp  Ox0 <main>
26 Wi tp 0x0 <main>
21 .bss //seccion de datos sin valor inicial i 5 | |
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes 0
S o W2 65536 .
4 .tex seccidn de cédigo :
25 .global main [/ 'main'" se puede llamar desde fuera ;I.I fp Ox0 <main> .
26 maigs //punto de entrada del cédigo " 5119 .
27 //cargamos en t2 la DIRECCION de A htan: | M
8 1w t@, @(t2 //usamos la direccidén para cargar el VALOR de A Wital 0 o
PC 9 a t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B a2 0 o
18 1w t1, 8(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B Mmia3 0 o
31 ble t@, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicién inversa) Mad 0 o v
32 //en este caso no hemos saltat}lo (a es mayor) ¢ LY 3
i3 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR . o
34 sw ta, a(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR Name : t2 .
35 j fin [//saltamos al final del programa Hexfeﬂ'%w
36 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual) Decimal: 65536
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR 05t61=9,13590%
38 sw tl, B(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR Binarye10000000000000000
39 fin: //fin del programa Def?ﬂt:GSSBG
40 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa .0’
Al v ‘0
*
"‘
& Console [£! Problems € Executables @ Debugger Console [ Memory X “"‘ Tt USRI B § =0
Monitors % % % |0x10000: 0x10000 <Hex> X 4= New Renderings..| _,»*°
& 0x10000 Address  0-3 4-7 AT CoF »-

00010000 weacbdo 00000000 00000000
00010010 00000000 00000000 00000000 00000000
00010020 00000000 00000000 00000000 00000000
00010030 00000000 00000000 00000000 00000000
00010040 00000000 00000000 00000000 00000000
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Perspectiva de depuracion

Ejecucion paso a paso (ii)

& FC2pract
File Edit Navigate Search Project Run
OvWoel % e lrvags
45 Debug x5 Project Explorer B
~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging]
v & pr1_O.elf
~ o Thread #1 42000 (Suspended : Step)
= fin() at pr1_0.asm:40 0x38
= 0x0
Wi riscve4-unknown-elf-gdb.exe (9.1)

ndow Help

RBS LSO~ QiSO Oy | Q ®| @i
Rﬂ 8 pri_Dasm X = O eVa. {iRe.. X %Br. @ Ex. BMo. HPe. < 0O
12%= ~ LB rie
13** Notas de diseno: Name Value ~
=%
12“ y ~ 4% General |
16 liiizero 0
17 .data //seccion de datos con valor inicial fWira  Ox0 <main>
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 Hiisp  Ox3ffea80
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 Higp  0x0 <main>
20 Hil tp 0x0 <main>
21 .bsdccién de datos sin valor inicial ey 5
;f MAYOR: .space 4 tu.'J'lartlFi'. ocupa 4 bytes i a
23 . .
20 . text //seccién de codige. iz 65536
25 .global main //''main'* se puede 1Pamar desde fuera HWifp  Ox0 <main>
26main: //punto de entrada del co‘dvigo Hif 51 0
27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRE.(CIC}&.GE A i a0 1
28 1w to, @(t2) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de A mtal O
29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de’ﬂ‘ ma2 0
30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar &% VALOR de B = 3 0
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condic®en inversa) .:..a <
32 /fen este caso no hemos saltado (a es lln%yor‘) i a4 0
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYORS, £ >
34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR * Name : t2
35 j fin //saltamos al final del programa % Hex:0x10000
16 mayla //en este caso, b es mayor (o igual) % Decimal:65536
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR “ Octal: 0200000
38 sw tl, O(td //guardamos t1 (B) en MAYOR % Binary :10000000000000000
39 fin: //fin del programa . Default:65536
PC ¢} j fin //salto sobre si mismo, parando el programa 2\
41 . '
-
-
-
= I g =
B Console (2] Problems © Executables @ Debugger Console 0 Memory x H T oo o] SR B v % a
Monitors % % % |0x10000: 0x10000 <Hex> X |4 New Renderings.
dab : =
« 0x10000 Address 0-3 4-7 g-8 C-F )
00010000 |EEEEEEEEEE 08000000 00000000
00010010 00000000 00000000 00000000 00000000
00010020 00000000 00000000 00000000 00000000
00010030 00000000 00000000 00000000 00000000
00010040  000000CO 00000000 00000000 00000000
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Perspectiva de depuracion

Cambio de formato en la vista de memoria (i)

o
2 -
e @ FC2pract
Q File Edit Navigate Search Project Run Window Help
0 . : § — § .
= BrlQ 0% a2 S LS ~0 Qi Frf~fl~ODP Oy~ Q il @A
S 4 Debug x Ity Project Explorer B xli* § =0 [3pr1oasm x = O eVa. {iRe.. X %Br. @ Ex. BMo. HPe. < 0O
47 ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging] 12 ** ~ LsEB| e §
GL) ~ i pr1_Oelf 13:’ Notas de diseno: Name Value ~
> ~ o Thread #1 42000 (Suspended : Step) E“ ., « ¥4 General |
= fin() at pr1_0.asm:40 0x38 16 izero 0
) B o 17 .data //seccion de datos con valor inicial fWira  Ox0 <main>
wi riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (3.1) 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 isp  Ox3ffea80
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 Higp  0x0 <main>
20 Hil tp 0x0 <main>
21.bss /fseccién de datos sin valor inicial it 5
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes - g
23 HHH
20 . text //seccién de codigo iz 65536
25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera HWifp  Ox0 <main>
Zomain: //punto de entrada del codigo il s1 0
27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A i a0 1
28 1w to, @(t2) f/fusamos la direccién para cargar el VALOR de A i al 0
29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B ma2 0
30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B i 3 0
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa) .:..a <
32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor) i a4 0
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR < L4
34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR Name : t2
35 j fin //saltamos al final del programa Hex:0x10000
16 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual) Decimal:65536
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR Octal: 0200000
38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR Binary : 10000000000000000
39 fin: //fin del programa Default:65536
40 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 ¥
& Console [£! Problems € Executables @ Debugger Console [ Memory X Tt USRI B § =0
» Monitors % % % 0x10000: 0x10000 <Hex> X ew Renderings..
g @ 0x10000 Address  0-3 4- 8-8 C-F ~
) 00010000 A 08000000 00000000
g 00010010 00000000 00000000 00000000 00000000
S 00010020 00000000 00000000 00000000 00000000
) 00010030 00000000 00000000 00000000 00000000
(@] 00010040 00000000 00000000 00000000 00000000
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Perspectiva de depuracion

Cambio de formato en la vista de memoria (ii)

o
o -
e @ FC2pract
Q File Edit Navigate Search Project Run Window Help
‘K_) NrWe 0% e rclaN3dR IS0 rhrifrifivilror v~ Q ®| B
S 45 Debug X Ity Project Explorer B xli* § =0 [3pr1oasm x S B erVa. HiRe. X %Br. 4Ex. BMo. FuPe. < O
7 ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging] 12 ** ~ LB et 8
GL) v i pri_0elf 13** Notas de disefio: Name Value ~
S ~ o Thread #1 42000 (Suspended : Step) 12: "y v 44 General |
= fin() at pr1_0.asm:40 0x38 16 izero 0
) B o 17 .data //seccion de datos con valor inicial fWira  Ox0 <main>
wi riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (3.1) 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 isp  Ox3ffea80
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 Higp  0x0 <main>
20 Hil tp 0x0 <main>
21 .bss //seccion de datos sin wvalor inicial 10 5
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes - g
23 HHH
20 . text //seccién de codigo iz 65536
25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera HWifp  Ox0 <main>
Zomain: //punto de entrada del codigo il s1 0
27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A i a0 1
28 1w t@, 8(t2) f/fusamos la direccién para cargar el VALOR de A i al 0
29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B ma2 0
30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B = 3 0
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa) .f..a "
32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor) i a4 0
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR < L4
34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR Name : t2
35 j fin //saltamos al final del programa Hex:0x10000
16 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual) Decimal:65536
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR Octal: 0200000
38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR Binary : 10000000000000000
39 fin: f/fin del programa Default:65536
40 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 ¥
& Console [ Problems € Executables @ Debugger Console [ Memory X wyae 3ot | 58| WE] B> 3 =D
Manitors + X% |0x10000 <Hex> 4 New Renderings... ,[
< 0x10000 'Memory Monitor: 0x10000 : 0x10000 I~

Select rendering(s) to create:

Traditional ’\I Add Renderi
- R
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Perspectiva de depuracion

Cambio de formato en la vista de memoria (iii)

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

Byl D% epieN32p(dS 8|S0 rhvidfvilivilvOoD v v
45 Debug % 5 Project Explorer B %l § =8 [Eproasm x ==
~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging] 12 ** ~
v i pri_0elf 13** Notas de disefio:
v Thread #1 42000 (Suspended : Step) Y .
= fin( at pr1_0.2sm40 0:38 < Z5% /
B o 17 .data //seccién de datos con valor inicial
wi riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (3.1) 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
20
21 .bss //seccion de datos sin wvalor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
23
24 .text //seccién de codigo
25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera
Z6main: //punto de entrada del codigo
27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCIGON de A
28 1w to, @(t2) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de A
29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor)
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
35 j fin //saltamos al final del programa
i mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYDR
38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR
g.?‘)fia: //fin del programa
40 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 ¥

& Console [£! Problems € Executables @ Debugger Console [ Memory X

Monitors
« 0x10000

4 % % 0x10000 <Hex>

Q ®| @i
(Va. [Re.. X %Br. @ Ex. BMo. FPe. =0
LiEB| et 8
Name Value ~
~ 8% General |
Wizero 0
Wi ra 0x0 <main>
il sp Ox3ffeaB0
Higp Ox0 <main>
Hil tp 0x0 <main>
] 5
CHR 8
2 65536
Hifp  OxD <main>
i 51 0
1l a0 1
mial 0
Hifa2 0
a3 0
a4 0 v
< >
Name : t2
Hex:0x10000
Decimal:65536
Octal: 0200000
Binary : 10000000000000000
Default:65536

0x10000 : 0x10000 <Signed Integer> X 5 New Renderings...|

Address 0-3 4-7 8-B C-F
00010000 [ 0
00010010 0 0 0 0
00010020 0 0 0 0
00010Q30 © 0 0 0
00010040 0 (4] 0 [4]
AANARNREN o [ad L2 L)




Perspectiva de depuracion

Cambio de formato en la vista de registros (i)

o
o - .
= & FC2practicasW
Q File Edit Navigate Search Project Run Window Help
‘K_) NrdG D% s biaMd2eePS |SHFE~0-QFrlvfivod ey~ Q B Bt
S 1 Debug X ' Project Explorer S %l § =0 Eproasm x = B oeVa. UfiRe. X %Br. % Ex. 8 Mo. Zr. 0O
® ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging)] 12%% ~ SE =l el -]
GL) v & pri_delf 13** Notas de disefio: Name Value R
> v P Thread #1 42000 (Suspended : Step) ;: :: . v 44 General |
= fin() at pr1_0.asm:40 0x38 16 i zero 0
) B o 17 .data //seccion de datos con valor inicial fWira  Ox0 <main>
wi riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (3.1) 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 fWisp  Ox3ffeaal
19 B: «word 8 //dato 'B' con valor 8 Hiigp  Ox0 <main>
20 il tp 0x0 <main>
21.bss //seccién de datos sin valor inicial s 5
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes - g @
3 1
20 . text //seccién de codigo i 65536 I
25 .global main //"''main'"' se puede llamar desde fuera i 0x0 <main> -
Zomain: //punto de entrada del coédigo i 0
27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A Select All Ctri+A
28 1w t@, 8(t2) ffusamos la direccién para cargar el VALOR de A i Copy Registers Ctrl+C
29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B - ;
Number F t >
30 1w t1, @(t3) //usamos la direccién para cargar el VALOR de B F_um rroma CUITE - ximal _\'
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa) ind... L) i
32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor) Add Register Group : s
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR Restore Default Register Groups il
34 sw t@, @(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR % Watch Default
35 j fin //saltamos al final del programa R A Restore To Preference
16 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual) Decimal:65536
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR Octal: 0200000
38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR Binary : 10000000000000000
39 fin: //fin del programa Default:65536
40 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 5
& Console % [4! Problems € Executables G Debugger Console [ Memory XS IRERE rByN>r=0
w CDT Build Console [pr1_0] ]
.S 60 8 a 72 48 pr1_6.elf 23
B ‘Finished building: pr1_0.siz'
S oy
(@]
S 18:38:11 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 223ms)
Q
c v
~ < >




15/01/23

version

()
e
o
Qo
=
(@]
o
o
QO
(@]
~

Perspectiva de depuracion

Cambio de formato en la vista de registros (ii)

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

NrdG D% s biaM2eeS |SHE~0-QrFrl~vfivod ey~ Q i®| B
15 Debug % (3 Project Explorer E % § =0 @Epnoasmx = B orva. {iRe. X %Br. A Ex. M Mo. ZPe. < 0
~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging)] 12%% ~ SE =l -]
v @ pri_delf 13** Notas de disefio: Name Value ~
~ i Thread #1 42000 (Suspended : Step) Ciry i v &4 General |
= fin0 at pr1_0.2sm40 0:38 - / i zero 0
B o 17 .data //seccion de datos con valor inicial fWira  Ox0 <main>
wi riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (9.1) 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 iisp  Ox3ffeaald
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 Higp  0x0 <main>
20 Hil tp 0x0 <main>
21 .bss //seccion de datos sin wvalor inicial 10 5
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes - g
23
24 .text //seccidn de cddigo e w ]
25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera Hiifp  Ox0 <main>
Zomain: //punto de entrada del codigo il s1 0
27 la t2, A /fcargamos en t2 la DIRECCION de A a0 1
28 1w t@, 8(t2) f/fusamos la direccién para cargar el VALOR de A i al 0
29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B ma2 0
30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B .
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa) utas |0
32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor) a4 0 v
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR £ >
34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR Name : t2
35 j fin //saltamos al final del programa Hex:0x10000
16 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual) Decimal:65536
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYDR Octal: 0200000
38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR Binary : 10000000000000000
gaofim //fin del programa Default:65536
40 j fin //salto sobre si mismo, parando el programa
41 ¥
B Console % [4! Problems € Executables G Debugger Console [ Memory x| 4o BEFKE B>y =n0
CDT Build Console [pr1_0] )
60 8 4 72 48 prl_8.elf e

‘Finished building: pr1_0.siz'

L

18:38:11 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 223ms)
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Perspectiva de depuracion

Reinicio

i

Z"'.

1.8 %

FEE

Step Over
Step Return

Instruction Stepping Mode
Use Step Filters

Resume Without Signal
Resume

Suspend

Terminate

S| i S

Bun Window Help
BN

B %l § =0 Eproasm x

EAAE - 0 A SR SRR vy oD oyt

17 %=
Cri+C  h3=s potas de disedio:
Ctri+F pa ==
O e S P e TN M S e e SN R e
17 .data //seccién de datos con valor inicial
5 .word 5 //dato 'A' con valor 5
B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
P1.bss //seccion de datos sin wvalor inicial
MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
4 .text //seccién de codigo

//''main'" se puede llamar desde fuera
//punto de entrada del codigo

e i la t2, A /fcargamos en t2 la DIRECCION de A
Terminate and Relaunch 2 4 i3
Dikon '( = - -\I 1w t@, 8(t2) f/fusamos la direccién para cargar el VALOR de A
c la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
onnect...

Debug New Executable...
Remove All Terminated
Relaunch

Edit pr1_0 Debug...

Edit Source Lookup...
Terminate and Remove
Terminate/Disconnect All

Properties

1w t1, 8(t3) ffusamos la direccidn para cargar el VALOR de B

ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= tl (B), salto (condicién inversa)
/fen este caso no hemos saltado (a es mayor)

la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR

sw 10, 8(t4) //eguardamos t@ (A) en MAYOR

j fin //saltamos al final del programa

6 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)

7 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR

38 sw tl, 0(td) //guardamos t1 (B) en MAYOR

9fin: //fin del programa

j fin //salto sobre si mismo, parando el programa

60 8 4 72
‘Finished building: pr1_0.siz'

L

48 prl_0.elf

18:38:11 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 223ms)

= 0 erVa. WiRe. X %Br. & Ex. B Mo..

~

Name Value

x| o &S CHE

Q @ Eie
Fape. =8
LEal i 8
>

xS "B =10
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Perspectiva de depuracion

Otras vistas: desensamblado (i)

- Eclipse IDE

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

NGl m @i% v lvumM

# Debug X I&s Project Explorer = x|

~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debuggin
v i pri_0elf

v P Thread #1 42000 (Suspended : Bre

= main() at pr1_0.asm:27 0x0
wi riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (9.1)

New Window ~O~Q~ 5~
Editor > X
Appearance >
Show View > % Breakpoints
Perspective > B Console
R 4 Debug
pausstion ’ @ Debugger Console
Preferences & Debug Sources
19  p= Disassembly '
20 &' Eror Log FShift+Q, L
21 .bss @ Executables
22 } 5 Expressions
23 0 Memory

24 .tex! [ Memory Browser
25 .glot & Modules

Alt+Shift+Q, B
Alt+Shift+Q, C

on valor inicial
5
8

in valor inicial
4 bytes

1llamar desde fuera

el codigo

IPIRECCIGN de A

In para cargar el VALOR de A
IDIRECCION de B

In para cargar el VALOR de B
), salto (condicidn inversa)
mos saltado (a es mayor)

la DIRECCION de MAYOR

en MAYOR

1 del programa

mayor (o igual)

la DIRECCION de MAYOR

en MAYOR

Y om=n & outiine AltsShiftsQ, 0
bs ?‘32 Peripherals
29 - [& Problems Alt+Shift+Q, X
30 §MFrogress
31 t ‘o Project Explorer
32 Uil Registers
33 . B+ Signals
34 ¢ & Templates
35 C P Terminal
Jomayb: ey Trace Control
S0 e Variables Alt+Shift+Q, V
39 fin: Other... Alt+Shift+Q, Q
40 j fin
41

[/salto sobre si mismo, parando el programa

B Console % [4! Problems € Executables G Debugger Console [ Memory

60 8 4 72
‘Finished building: pr1_0.siz'

L

48 pr1_6.elf

18:48:12 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 462ms)

eVa. ififRe. X % Br.
Name Value
~ &% General |
i zero 0
Wi ra 0x0 <main>
il sp Ox3ffeaald
Migp Ox0 <main>
0x0 <main>
0
0
0x0 (Hex)
Hiifp  Ox0 <main>
i 51 0
1l a0 1
Hiial 0O
Hita2 0
Wia3 0
a4 0
<
Name : t2
Hex:0x@
Decimal:@
Octal:@
Binary:@
Default:@

Q | R
G Ex. BAMo. Fpe. <O
Herie g
-~
W
>

xS "B =10



Perspectiva de depuracion

Otras vistas: desensamblado (ii

™
q - 5%
= & FC2practicasW
Q kile Edit MNavigate Search Project Run Window Help
"‘9 Nrd@ @ P%ialpieaMrae S|S0 rQrifvifivilvoorav|m Q BB
—
c 13 Debug % (2 Project Explorer S xli* § =0 Eoproasm x = Of oy, WiR. %B. 4(E. #M. ¥D. X %P. -0
(% ~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging] 12w . ~ [Enter locationhere || & % Bl re et 8
o v % pri_0elf 13** Notas de disero: s £ s e
0 v & Tead #142000 uspended: Breskooiny 47" IOl (D
= main) at pr1_0asm27 0¥0 16 4 gg%a%d‘ BTSN | /usaaiis 2
»d riscvb4-unknown-eif-gdb.exe (9.1) 17 .data //seccion de datos con valor inicial coooeoRs: 1w ,t@ a(t2) -
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5 29 la t3, B, //cargamos e
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8 PERORRAC - auipc  t3,0x10
20 00000010:  addi t3,t3,-8 # ox10004
21 .bss //seccion de datos sin valor inicial 30 1w t1, 0(t3) /lusamos la
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes fpPeeal14: 1w t1,0(t3)
13 ST i 31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A)
24 . text //seccion de codigo 00000018:  bge t1,10,8x2c <mayb>
25 .global main //"'main’" se puede llamar desde fuera 13 la t4, MAYOR //[cargamos
Hmaigs //punto de entrada del cddigo 0000001c:  auipc  t4,0x10
PC 70 Qlat2, A | //cargamos en t2 la DIRECCION de A 00000020 add? td:td, .20 # 0x10008
28 w te, a(t2) ffusamos la direccidn para cargar el VALOR de A 34 sw t@, 8(td) [ /guardamo
29 la t3, B [/cargamos en t3 la DIRECCION de B 00000024:  sw t0,8(t4)
38 1w t1, @(t3) ffusamos la direccidn para cargar el VALOR de B 15 i fin //saltamos
31 ble t@, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa) POPERO28: j 8x38 <fin>
32 //en este caso no hemos saltado (a es mayor) 37 la t4, MAYOR //cargamos
33 la t4, MAYOR f/cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR mayb:
34 sw t@, 8(ta4) //guardamos t@ (A) en MAYOR 6000002¢: auipc  t4,0x10
35 j fin //saltamos al final del programa 0EPERO30 - addi t4,t4,-36 # 0x10008
16 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual) ag sw t1, 0(td) //guardamo
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR 00000034:  sw t1,0(t4)
38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR 40 j fin //salto sobr
39 fin: //fin del programa Fin:
10 j fin [/salto sobre si mismo, parando el programa 00000038: 8x38 <fin>
41 v 0ee0paic: unimp "
S >
B Console % [4! Problems € Executables G Debugger Console [ Memory x| 4o BEFKE B>y =n0
© eadiiel s il
RS) 60 8 4 72 48 pr1_@.elf A
S ‘Finished building: pr1_0.siz'
S I
(o]
S 18:48:12 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 462ms)
O
c W
~ < >
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Perspectiva de depuracién

Puntos de ruptura

FC2practicasWs - pr1_0/pr Lasm - Eclipse

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

NrWQ & 0% e muomeNa. o
4 Debug X It Project Explorer Bx|i § =0
~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware Debugging)]
v & pr1_O.elf
~ o Thread #1 42000 (Suspended : Breakpoint)
= main() at pr1_0.asm:27 0x0
s riscvb4-unknown-elf-gdb.exe (9.1)

SE| SO Qi il oy |
I8 pri_0.asm x
12 **
13** Notas de diseno:
14 **
5.2
16
17 .data //seccién de datos con valor inicial
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
20
21 .bss //seccion de datos sin wvalor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
23
24 .text //seccién de codigo
25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera

Zomain:
27 la t2, A
28 1w t@, 8(t2)

//punto de entrada del codigo

//cargamos en t2 la DIRECCION de A

f/usamos la direccién para cargar el VALOR de A

29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B

30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B

ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)

k /fen este caso no hemos saltado (a es mayor)

3 //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
//guardamos t@ (A) en MAYOR
//saltamos al final del programa

//en este caso, b es mayor (o igual)
//cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
//guardamos t1 (B) en MAYOR

//fin del programa

ffsalto sobre si mismo, parando el programa

! la t4, MAYOR
34 sw 10, 8(t4)
35 j fin
i6mayb:

37 la t4, MAYOR
38 sw tl, 0(t4)

W § fin

60 8 a4 72
‘Finished building: pr1_0.siz'

48 prl_0.elf
18:48:12 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 462ms)

Writable Smart Insert

Q im| @i
S B ey W . . X %P, =0
~ Enter location here || &)t BI@ | r9 et §
main: A
¢ 00000000 : auipc  t2,0x10
00000004:  mv t2,t2
28 1w t@, e(t2) /fusamos la
00000008: 1w t0,0(t2)
29 la t3, B //cargamos e
2000000 : auipc  t3,0x10
00600010: addi t3,t3,-8 # oxlooed
EL:] 1w t1, e(t3) //usamos la
00000014 : 1w t1,0(t3)
231 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A)
20000018 bge 11,10,0x2c <mayb>
33 la t4, MAYOR [ fcargamos
0000001c:  auipc  t4,0x10
000e0020:  addi t4,t4,-20 # ex10008
34 sw t@, 8(td) //guardamo
00000024 sW t0,8(ta)
35 j fin //saltamos
00000028 : j 0x38 <fin>
37 la t4, MAYOR [ /cargamos
mayb:
“ 0eepee2c: auipc  t4,0x10
00000030:  addi t4,t4,-36 # ox1e008
38 sw tl, 8(t4) //guardamo
00000034: sW t1,0(ta)
49 j fin //salto sobr
fin:
00000038 j 8x38 <fin>
v 0000003c: unimp v
< >

X ooRoaEkEraygr=0

27:1:841
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Ejecucion hasta punto de ruptura

- A 1
& FC2practicasW |
File Edit Navigate Search Project Run Window Help
Mrdel R0 n‘ R S T T T Ry R e R
13 Debug % (3 Project Explorer | § =0 ®proasm x
~ [€] pr1_0 Debug [GDB Hardware De ngl . Ly
v @ pri_delf 13** Notas de disefio:
v f® Thread #1 42000 (Suspended : Breakpoint) s i
= main() at pr1_0.asm:31 0x18 16
» riscv64-unknown-elf-gdb.exe (9.1) 17 .data //seccion de datos con valor inicial
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
20
21 .bss //seccion de datos sin wvalor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
23
24 .text //seccién de codigo
25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera

Zomain: //punto de entrada del codigo

27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCIGON de A

28 1w to, @(t2) f/fusamos la direccién para cargar el VALOR de A

29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B

el:] 1w t1, @(t3) /fusamos la direccidn para cargar el VALOR de B
1 ble t8&, t1, mayb//5i t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)

32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor)

33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR

34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR

35 j fin //saltamos al final del programa

i6mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)

37 la t4, MAYOR [/cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR

38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR

39 fin: //fin del programa

10 j fin ffsalto sobre si mismo, parando el programa

PC

60 8 a 72 48 pri_6.elf
‘Finished building: pr1_0.siz'

18:48:12 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 462ms)

Writable Smart Insert

Q ®| &
= 0 @rv. WHR. %B. GE. M. =D.x Zp. 0
~ [ Enterlocation here || &1 t Bl rs =t &
main: A
faooeeen: auipc  t2,0x10
fe00e004d: mv 12,12
28 1w t@, e(t2) /fusamos la
00000008: 1w t0,0(t2)
29 la t3, B //cargamos e

2000000 : auipc  t3,0x10
00600010: addi t3,t3,-8 # oxlooed

EL:] 1w t1, e(t3) //usamos la

20000014 : 1w t1,0(t3)

31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A)
PC Geaeaals: bge  t1,t0,0x2c <mayb>

33 la t4, MAYOR /fcargamos

0000001c:  auipc  t4,0x10
00000020:  addi t4,t4,-20 # 0x10008

34 sw t@, 8(td) //guardamo

00000024 sw t0,8(ta)

35 j fin //saltamos

00000028 : j 0x38 <fin>

37 la t4, MAYOR [ /cargamos
mayb:

2000002c: auipc  t4,0x10
00000030:  addi t4,t4,-36 # 0xleo0s

38 sw tl, 8(t4) //guardamo
00000034: sW t1,0(ta)
49 j fin //salto sobr
fin:
00000038 j 8x38 <fin>
v 0000003c: unimp v
< >

X ooRoaEkEraygr=0

31:1:109
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Finalizacion de ejecucion

Bun Window Help

=R A HE hl—' LR | S0 Qrigrifivfivo o |t Q | &
Debug % 4_,Proj | Jrer & % | § = 0 [Epridasm X = B8 ey, WR. %B. %E. M. =D.x %p. = 0O
] Dn 0 De] — ""‘""[“‘-ﬂ““”""""“ g o Enter location here | MR ries 8§
~ as pri_0elf y Crl+C b= pNotas de disefio: No debug context
v i@ Threac Ctrt+F :: ‘
= ma EY1 - 'lll
»d riscv6d-ur Step? F5  |data //seccion de datos con valor inicial
Step Over F6 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
Step Retumn F7 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
£ nstnichon Stepping Made .bss //seccion de datos sin wvalor inicial
Use Step Filters MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
. Resume Without Signal
Resume 8 |text //seccién de codigo
Suspend -global main //''main'* se puede llamar desde fuera
7 in: //punto de entrada del codigo
® Terminate CulsF2 ™
- la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
B Terminate and Relaunch
X Di 1w t0, o(t2) f/usamos la direccién para cargar el VALOR de A
SRR L scomect la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
Connect.. 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
Debug New Executable... ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
% Remove All Terminated //en este caso no hemos saltado (a es mayor)
@ Relaunch la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
,?'1 Edit pr1_0 Debug sw t@, 8(td) //guardamos t@ (A) en MAYOR -
; Edit S 'r LOOkIJh j fin //saltamos al final del programa
R B = p.... - mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
¥ Terminate and Remove: Al la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
‘@ Terminate/Disconnect All sw tl, 0(td) //guardamos t1 (B) en MAYOR
Properties ¢ //fin del programa
j fin ffsalto sobre si mismo, parando el programa
| W
B Console % [4! Problems € Executables G Debugger Console [ Memory XL oREAFKE B r8r=D
CDT Build Console[pﬂ 0] .
60 8 4 72 43 prl_@.elf e

‘Finished building: pr1_0.siz'

L

19:10:06 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 467ms)
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Cambio de perspectiva

Search Project Run Window Help

d D%l o BPER(SEECOCQR Ao Oy

5 Debug % (3 Project Explorer - %[ § =B §proasm x
17 =
13** Notas de disefio:
14**
A e e L e e B e C L S S S s */
16
17 .data //seccién de datos con valor inicial
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
20
21 .bss //seccion de datos sin wvalor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
23
24 .text //seccién de codigo
25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera

Zomain: //punto de entrada del codigo

27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A

28 1w to, @(t2) f/usamos la direccién para cargar el VALOR de A
29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B

30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)

32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor)
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR

34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR

35 j fin //saltamos al final del programa

i6mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)

37 la t4, MAYOR [/cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR

38 sw tl, 0(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR

39 fin: //fin del programa

10 j fin ffsalto sobre si mismo, parando el programa
41

60 8 a 72 48 pri_6.elf
‘Finished building: pr1_0.siz'

19:10:06 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 467ms)
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Perspectiva de desarrollo

kile Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

BrdQ o~ -B0% a2 SRESd@-8-Ed-@ri-0vh~-Q-dF-GFHribi~Frod oy~ |m Q | ®
& Project Explorer 2% 7T § =0 @prioasm X = O g outline X @ Build.. dmDocu. = O
v S pr1 0 12%% S = 1% 8
s ¥ Binaries 13** Notas de disefio: ® A
» il Includes Id:: ” = B
» & Debug J{: ___________________________________________________________________ / = MAYOR
» 18 prl.Oasm 17 .data //seccién de datos con valor inicial > [Ennain
‘ ldscript.d 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
» S pri_a 19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
> & pri_lab 20
. S praa 21.bss //seccién de datos sin valor inicial
& pr2b 22 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
A5 23
L:pr?._lab 24 .text //seccién de codigo
B pria 25 .global main //''main’’ se puede llamar desde fuera
» &5 pr3_lab J6main: //punto de entrada del cddigo
» S prd 27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
> &5 prd_lab 28 1w to, @(t2) f/fusamos la direccioén para cargar el VALOR de A
& prs 29 la t3, B [fcargamos en t3 la DIRECCION de B
30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa) b=
32 /fen este caso no hemos saltado (a es mayor)
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
34 sw 10, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
35 j fin //saltamos al final del programa
i6mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR [/cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR )
[*. Problems &) Tasks & Console X [T Properties 4+ Debug X LR EAERKE 20y y=0
COTBuildCansole fprt OF. o e e
make all )

5 pri 0

'Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
riscv64-unknown-elf-size --format=berkeley "prl_@.elf"
text data bss dec hex filename
60 8 4 72 48 prl_0.elf
'Finished building: prl_®.siz’

19:10:06 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 467ms)
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ambio de Workspace

@ rC2gacticasw pri_0/r & yse 1DE
File @urcc Refactor Navigate Search Project Run Window Help
mw Alt+ShifteN> 0 | B R Si@ By @@ riFr OB QArd S FH TRy Gy Q ®| &
en File.. & pri_Dasm X = O 2 Outline X ® Build.. 4&iDocu. = B
L. Open Projects from File System... 12 %= A~ = 1% 8
Recent Files >  13** Notas de disefio: ® A
. 14 == = B
Close Editor Ctrl+W AN o e e e L e B s e S e .
Close All Editors Cti+ShiftsW 15 2 MAOR
Save Cirl+S 17 .data //seccion de datos con valor inicial ¥ =Enan
Bl cens 18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
i e 19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
Save All Ctrl+Shift+5 28
Revert 21.bss //seccion de datos sin valor inicial
MoveL: ;f MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
. Rename... F2 24 .text //seccién de codigo
&1 Refresh 5 25 .global main //''main'" se puede llamar desde fuera
Convert Line Delimiters To > Zomain: //punto de entrada del codigo
Print Ctrl+P 27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
- 28 1w to, @(t2) f/usamos la direccién para cargar el VALOR de A
s Import.. 29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
% Export.. 30 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
. 31 ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa) -
Properties Alt+Enter 32 /len este caso no hemos saltado (a es mayor)
mm space N Q‘Ih!l'- ) //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
Rastatt e 3w ) //guardamos t@ (A) en MAYOR
; 5 35 j fi //saltamos al final del programa
Exit 16 mayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR .,
{22 Problems &) Tasks & Console x [T Properties 4# Debug X Lo EFREERKE By yen
COT.BuildCansole fprt OF. . e
make all )
'Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
riscv64-unknown-elf-size --format=berkeley "prl_@.elf"
text data bss dec hex filename
60 8 4 72 48 prl_0.elf
'Finished building: prl_®.siz’
19:10:06 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 467ms)
W
< >

5 pri 0
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Creaciéon de un nuevo proyecto
A partir de uno existente (i)

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
s LR 2 D% a| e [ RS e AR - AR AR AR SE B A B A B R AT 8 4 nigir
il Project Explorer X @ E®YT 8§ ° 0 Bprioasmx
= : =i P e T e e
. ,
. Binanc Notas de diseno:
& Includ I
= Debuc  Operin I!ew indow [Tt mmsmssomooesseooooooooosiooo oo o |
BP0 Showhee Alt+Shift+W > > .
8 Idscrip e iYari 5 ta f/seccion de datos con valor inicial
" in Local Term A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
4 h::p”'a p Copy ' Ctrl+C B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
» & pri_lab T \
= Paste - Cirl+V
» 5 pr2_a % Delete R Delete IS //seccion de datos sin valor inicial
» &5 pr2_b Sotkes 5 MAYOR: .space 4//dato "MAYOR' ocupa 4 bytes
> 5 pr2_lab
s Move... xt //seccidn de cddigo
? pri_a a TR
. 65 pr3 lab Rename... F2  |obal main //''main'' se puede llamar desde fuera
=, . Import, n: //punto de entrada del cédigo
& prd A Bt la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
> & préJab |1 EXPOL. 1w t0, B8(t2) //usamos la direccidén para cargar el VALOR de A
5 pr5 Build Project la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
Clean Project 1w t1, e(t3) [fusamos la direccidn para cargar el VALOR de B
Refresh ble t®, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicién inversa)
- /fen este caso no hemos saltado (a es mayor)
Close Eroject ’ la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
Close Unrelated Projects sw 10, 0(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
Build Targets > | 3 fin /{saltamos al final del programa
e s bt //en este caso, b es mayor (o igual)
Build Confi i 3 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCIGN de MAYOR
ild Configurations
Profiling Tools ” lems &Tasks © Console % [ Properties 4% Debug
g gu:'m“ : i Console [pr1_0]
ebug e e T e mE e e T EE T S SR ST e T TSR T T A
) 11
Profile As >
R : el Fi ing: GNU RISC-V Cross Print Size'
ESHNE [ LOcA 'm_”y"' A-unknown-elf-size --format=berkeley "prl_0.elf"
% Run C/C++ Code Analysis t data bss dec hex filename
Team > p 8 4 72 48 prl_0.elf
Compare With > hed building: prl_@.siz’
¥ Validate
Configure > P6 Build Finished. @ errors, @ warnings. (took 467ms)
Source 3
Properties Alt+Enter
& pri0

Copia un proyecto

Lo roy | m Q E|Ee
= O = OQutline X @ Build. dmDocw. = O
~ :ﬁ‘g
= A
® B
= MAYOR
> @ main
<

ik~ B8~3r=n0D
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Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (ii)

S - pr1_0/pr1_0.asm - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

Bl Q ® - g @B n|ruENe IR @S- @O~ QU-® 9~ Tidl~
‘L3 Project Explorer ><® B% 7Y § =0 [§proasm X
I B T e e e
m— 5 H
> 4% Binarit % Notas de disefio:
5 @ Includ =
' & Debuc Operlin llew o ] =~ =~ T e e e e w T ——— */
Bpri0:  Showe’ Alt+Shift+W > /7 T o Aniiets)
. ! i c a secclon de datos con valor 1nlcia
@ ® Idseng Show i Lacal/Tem > | a: .word 5 //dato 'A’ con valor 5
B2 g copy cui+C | B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
> S prilab | f Ctrlev
> ESpr2a X Delete R = Delete 15 //seccion de datos sin valor inicial
5 pr2_b Satice , | MAYOR: .space 4//dato 'MAYOR' ocupa 4 bytes
> &5 pr2_lab Mova
S pria o xt //seccidn de cédigo
. S rB-Iab Rename... F2  lobal main /' 'main'' se puede llamar desde fuera
lép » & Import.. n: //punto de entrada del cddigo
» & prd % (Bt la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
» Wprdlab = - 1w t@, 8(t2) /fusamos la direccidn para cargar el VALOR de A
» &5 prs Build Project la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCIGN de B
Clean Project Iw t1, 8(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
Refresh ble to, tl1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
0 //en este caso no hemos saltado (a es mayor)
Close Project -
. . . la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
Close Uneelated Projects sw 1@, 9(t4d) [//guardamos t@ (A) en MAYOR
Build Targets > | j fin //saltamos al final del programa
Index y b //en este caso, b es mayor (o igual)
: : : la t4, MAYOR cargamos en t4 la DIRECCIOGN de MAYOR
Build Configurations > A Licargamos _en = =
° :Lnflm o0 : lems #1 Tasks © Console % [T Properties % Debug
n
tl Console [pr1_0!
i B s e wrosserim: skl
. ing: -V Cross Print Size
Restore from Local H'St?ry“ 4-unknown-elf-size --format=berkeley "pri_@.elf"
% Run C/C++ Code Analysis t data bss dec hex filename
Team > e 8 4 72 48 prl_0.elf
Compare With » hed building: prl_@.siz’
& Validate
Conhgixe * B6 Build Finished. @ errors, © warnings. (took 467ms)
Source »
Properties Alt+Enter
5 pri 0

Pega el proyecto

~ |t

~

Q E |G
= O 2= Qutline X @ Build.. &mDocu.. = O
B % g
A
B
MAYOR
main

x| 4wl

o

8 8 8 8

I = - e -



Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (iii

o
o -
-~ -
Q File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
‘K—) BrQ®~{R~-R 0% |l SRS @@ B0 rhi~QU~rdsy~is TidirflroD v v m Q |G
2 & Project Explorer X B% 7 § =08 Eproasmx < B EOuline X @Build.. &Docu. = O
o v S pri 0 ;i,. Sty e e ~ SlL
o) » ¥ Binaries 13** MNotas de disefio: @ A
> & Includes 14 == = B
» = Debug 1‘:'" """"""""""""""""""""""""""""""""""" *f = MAYOR
& pri_d.asm 16 . L > @ main
J Idscriptid 17 .data //seccion de datos con valor inicial
@ i i 18 A: .word 5 //dato 'A’ con valor 5
' pria 19 : .word 8 //dato 'B' con valor 8
; k§-pr1_lab 20
» S praa 21 .bss 2
» 5 pr2_b 22 MAYOR: .space'
> & pr2_lab 23 Project name: fruevoproyecto ||
& pria _24 text i
. & pr3_lab =23 «global pain ..Ise default location
» 5 prd ia t2, A cation; | DAFC2practicasWS\nuevoProyecto Browse...
» & prd_lab 1w te, (t2) oose file systerr TR A
> &S prs la t3, B om
Iw t1, 9(t3) B i
ble t@, t1, may 1a)
la ta, mayYoR =@ Cancel
sw t0, o(t4)
j fin //saltamos al final del pr¥®gMama
omayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR v
[#1 Problems & Tasks B Console x [l Properties 1 Debug XL eRBREKE 2By D
CUl BuildiCansole [prd 0] e
make all - s
"Invoking: GNU RISC-V Cross Print Size'
riscv64-unknown-elf-size --format=berkeley "pri_@.elf"
e text data bss dec hex filename
S 60 8 4 72 48 pr1_0.elf
B 'Finished building: prl_@.siz’
S s
(@]
S 19:10:06 Build Finished. @ errors, ® warnings. (took 467ms)
3 v
-~ < >

5 pr1 0




Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (iv)

o
2 -
-~ -
Q File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
= BrG o-S-@iQ% oo cSRSid-8~Brv@-iH~0rt-QAridSLriBFHrnifirflro?ora~|m Q ®|EE
g i E%T 8 =0 Boprioasmx = B S Outline X @ Build.. &mDocu. = O
D =5 nuevoProyecto 12%= =k : ~ YL
CTJ » 4 Binaries 13** Notas de disefio: " A
> » @ Includes 14 == = B
» = Debug I R R et e e xf = MAYOR
[ pr1_0.asm 16 o, s > ® main
J Idscriptid 17 .data //seccion de datos con valor inicial
— = . 18 A: .word 5 //dato 'A’ con valor 5
prio 19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
+ 4 Binaries 20
» & Includes 21 .bss //seccion de datos sin valor inicial
» & Debug 22 MAYOR: .space 4//dato 'MAYOR' ocupa 4 bytes
+ B pr1_0.asm 23
idscript/d _Zd.tnxt i ff?:?(.(::loll.lldl." codigo
y & ol a 25 .global main /' 'main'' se puede llamar desde fuera
k%‘p = 26main: //punto de entrada del cddigo
> & priJab 7 lat2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
» S pr2a l2s 1w t@, 8(t2) /fusamos la direccidn para cargar el VALOR de A
> Spr2b 29 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
- & pr2_lab 830 Iw t1, 8(t3) //usamos la direccién para cargar el VALOR de B i
> B pria ° ble t0, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
, & pra_lab B2 f//en este caso no hemos saltado (a es mayor)
s M_ 33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCIGN de MAYOR
sl 34 sw to, o(t4) //guardamos 8 (A) en MAYOR
‘_E?’D"Uab 35 j fin f/saltamos al final del programa
& pr5 omayb: //en este caso, b es mayor (o igual)
37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR v
|£] Problems 1 Tasks B Console * [l Properties 1 Debug XL eRBREKE 2By D
CDT Build Console [nuevoProyecto]
(%)
(@)
—
o
Qo
o
(@]
o
o
Q
(@]
~ < >

% /nuevoProyecto/pr1_0.asm
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Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (v)

= FC2 WS - pr1_0/pr1_0.asm - Eclipse IDE

| Eile Edit Source Refaclor Navigate Search Project Run Window Help

iBvWG O~ R~R@%incondss SRS @8 Er@ B rO0-Q~-Q S riFHTidivirodord~|m Q im|[E%
s Project Explorer X EBT § =0 Bprioasmx = O g outline X @ Build.. dmDocu. = O
v &5 nuevoProyecto 12%= =k : : ~ YL
» 4 Binaries 13** Notas de diseiio: = A
wV Includes 14 %% 2 B
» = Debug L e m e e A  f @ MAYOR
s pri0: | [ 8 . g > ® main
" 105CN D N Z ? fta f/seccién de datos con valor inicial
Ié.:‘l 0 A A: .word 5 //dato 'A' con valor S
il 5 : .word 8 //dato 'B’ lor 8
» 4 Binarie Show In Alt+Shift+W > e S
» @ Include  Open Wit > s //seccién de datos sin valor inicial
» & Debug Show in Local Terminal > | MAYOR: .space 4//dato 'MAYOR' ocupa 4 bytes
B pr1.0:
Idscrip i Copy CureC ot //seccidn de cédigo
S wia ple Cl=V' " lobal main /' 'main'' se puede llamar desde fuera
Bp # ® Delete Delete |, //punto de entrada del cédigo
> @ pri.Jab Source > |1at2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
» g
) & pr2.a Mave... 1w t@, 8(t2) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de A
> Spr2b Reranal U 2| lat3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
5 pr2_lab - — - - 1w t1, 8(t3) [f/usamos la direccidén para cargar el VALOR de B
pre_| » 8 =
y i Import.. ble t0, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
5 pr3_a
&5 Export. //en este caso no hemos saltado (a es mayor)
5 pr3_lab 2
= |‘4_ Build Project la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
e R sw t0, 0(t4) //guardamos 0 (A) en MAYOR
& pralab < == j fin //saltamos al final del programa
& pr5 Index > Ib: //en este caso, b es mayor (o igual)
Resource Configurations > | la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR v
Build Selected File(s) ~ R —— 0
Clean Selected File(s) ems & Tasks [ Console % [ Properties 4 Debug X[ ¢ e IRERE 20 -0r=0|
i Console [nuevoProyecto]
Profiling Tools o N o
%' Run C/C++ Code Analysis
Team >
Compare With ¥
Replace With >
¥ Validate
Properties Alt+Enter
< >

| 8 fnuevoProyecto/pr1_O.asm

Renombra el Codigo fuente
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Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (vi)

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
i

BrdQ o®~-{R-R0% nriaNe s SRS @-S~Er@-HB-0-Q-"Q-PFrFHTil~-FroorD~(m Q E|EE
‘& Project Explorer X E% T § =0 BEprioamx < B g outline X @ Build.. &mDocu. = O
v 5 nuevoProyecto ;i" T e e 7S 2% §
» 4 Binaries 13** Notas de disefo: ® A
W Includes 14 %= = B
> & Debug e e e e  f = MAYOR
5| pr1_0.asm 16 B o > @ main
B Idscriptid 17 .data x‘fseccu'mbde datos con valor inicial
18 A: .word 5 //dato 'A' con valor 5
v Epr10 19 B: .word 8 //dato 'B' con valor 8
+ F Binaries 20
» & Includes 21 .bss e - el
» & Debug 22 M @ Rena
» B pri_0.asm 23 =
Idscript.ld %?'t;x: Newname: =
» Epria ;e:;n:i::pdate references
> &5 pri_lab F 14 Open preferences..
» B pr2a v
> Spr2b 14
5 pr2_lab v -
» S pr3a bl
» &5 pr3_lab 1 Preview > “ Cancel
- Eprd sl m =S
&5 prd_lab j fin //saltamos al final del programa
5 pr5 |36 mayb: /fen este caso, b es mayor (o_igual}
: la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR v
[£2 Problems ] Tasks © Console x [l Properties %+ Debug X(tvRIREKE A r0r=0
COT Build Console [nuevoProyecto]
4 >

% /nuevoProyecto/pr1_0.asm
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Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (vii)

File Edit Source Refaclor Mavigate Search

OriG &4 ~RiQi% aln

‘(s Project Explorer X
« I nuevoProyecto
» 4 Binaries
> i Includes
> = Debug
= Idscript.id
~ &5 pr10
» 4F Binaries
» @ Includes
» & Debug
+ B pr1_0.asm
Idscript.ld
» B pria
» &5 pri_lab
> S pr2a
> Spr2b
» &5 pr2_lab
» S pr3a
» &5 pr3_lab
15 prd
&5 prd_lab
5 pr5

0 items selected

Help
cARGE - R RACRACh I SN R R R

Project Run Window

BN | =
i =08 [Epri0asm X
12 ==
13** Notas de disefo:
14 %%
15 % o o e e e e e e e mmmmm e m e mmmmm
16
17 .data //seccion de datos con valor inicial
18 1 .word 5 //dato 'A' con valor 5
19 : .word 8 //dato 'B' con valor 8
20
21 .bss //seccion de datos sin valeor inicial
22 MAYOR: .space 4//dato 'MAYOR' ocupa 4 bytes
23
24 .text [/seccion de cédigo
25 .global main /' 'main'' se puede llamar desde fuera

2omain: /fpunto de entrada del codigo

§27 la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A

28 1w te, e(t2) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de A
9 la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B

e} 1w t1, @(t3) //usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
1 ble t0, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
B2 //en este caso no hemos saltado (a es mayor)
33 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCIGN de MAYOR

sw t@, e(td) //guardamos t@ (A) en MAYOR

i35 j fin [/saltamos al final del programa

omayb: //en este caso, b es mayor (o igual)

.37 la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR

|£] Problems &) Tasks © Console % [Tl Properties 1 Debug
CDT Build Console [nuevoProyecto]

@

v |

=0 =

x| 4wl

8 8 8 8

Q m|Ew
Outline X ® Build.. &=iDocu. = O
al% §
A
B
MAYOR
main

dEEEkErByOr=n



Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (vii)

&
=~ Eclipse IDE
—
Q File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
L o~ B~ R ~GRBu|ruEe s iSRS @S -E-CiB~O - Q- U OF DU OD Oy D Q m |
= 25 Project Explorer x BE®%Y § =0 [Bprloasmx = O E=Outline X ®Build.. &Docu.. = O
0 v, " 13:: FlCNero ae COoalgo para ia practica i N 2 & §
() > Bir b - = | - : cafin- = A
— B Notas de disefio:
() > @ Inc Go Ints ) xx = B
> > ©De  OpeninNew \Win B % . */ © MAYOR
B showin AtashiftsW> b P — > [Eiman
% Ids : ; , J.data seccion de datos con valor inicia
~ & pri0 ol Lot T B A .ward 5 //dato 'A' con valor 5
& éir i Copy Ctrl+C B: .word 8 //dato ‘B' con valor 8
21 Paste Cil+v P
&l Inc ® Delete Delete [l -bss //seccion de datos sin valor inicial
& De Source s B MAYOR: .space 4//dato 'MAYOR' ocupa 4 bytes
8 pr b
| Ids 2L 1 text //seccién de codigo
) &5 pri_a Rename- f2 & .global main //''main'' se puede llamar desde fuera
. & prils &u Import. bmain: //punto de entrada del codigo
b rz_ i Export. la t2, A //cargamos en t2 la DIRECCION de A
, cp -a . - B 1w to, e(t2) /fusamos la direccidn para cargar el VALOR de A
» & pr2 b Build Project ) la t3, B //cargamos en t3 la DIRECCION de B
> &5 pr2 la Clean Project 1] 1w t1, 6(t3) f/usamos la direccidn para cargar el VALOR de B
» & pria &) Refresh ble t@, t1, mayb//Si t@ (A) <= t1 (B), salto (condicidn inversa)
» &5 pr3_la Close Project u //en este caso no hemos saltado (a es mayor) =
< - i la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
) S pré » E:
L:fv:lli la o N T fl sw te, 8(t4) //guardamos t@ (A) en MAYOR
i o Build Targets > b j fin //saltamos al final del programa
e Index 3 Pmayb: /fen este caso, b es mayor (o igual)
. : . la t4, MAYOR //cargamos en t4 la DIRECCION de MAYOR
>
Euild Configdrations B sw tl, o(t4) //guardamos t1 (B) en MAYOR
Profiling Tools > Bfin: [//fin del programa ~
O RunAs >
4 Debug As 3 [E] 1C/C++ Container Application s 1 Debug X 2B FEFRSE ~Byr8rye 0
Profile As > [E] 2 local C/C++ Application
Restore from Local Hrstgry.. _ Debug Configurations... <
%' Run C/C++ Code Analysis D
Team >
Compare With »
¥ Validate
Configure >
Source >
Properties Alt+Enter
< >
5 nuevoProyecto
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Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (viii

File Edit Source Refactor Navigate Search Project

(s g | R B D iin|> 0 W N q m|[Es
& Project Explorer % =% E T C create, ge, and run configurations ﬁ\ = O 5 Ouline X @Build. 4mDocu. = O
~ 15 nuevoProyecto ~ B A §
» 4 Binaries = A
&l Includes == o B
& Debug CE*RBXBY ~ - Name: | pr1_0 Debug | = MAYOR
» [8 nuevoProyecto.asm ! type fiter tegt | [3) Main| % Debugger ¥ Startup| & Source, ] Common » @ main
| & ldscriptld [€] C/C++ Application ;
| Epri0 [E] €/C++ Attach to Applic loig =
> & Binaries [€] €/C++ Container Launcl || | P10 Browse...
il Includes [E]1 C/C++ Postmortem Det || | C/C++ Application:
= Debug [E C/C++ Remote Applica ||| [ bug\pr1_.elf
> 18 pr1_Oasm Cii C/C++ Unit - -
| Idseript.d v [E] dace Debugg Variables... Search Project.. Browse...
| » ESpria £ pri i wsimndd) bk 1auniching
» i pri_lab [e] pri_a Debui -~ R =
s Spr2a © pritabDet © | @D“ma"c""’ =]
» Spr2b [£] pr2_a Debusy e PO O Disable auto build
|+ &5 pr2_lab 7€) pr2_b Deby .. Duplica R M S e
et K Delete
| > Spr3a [€] pr2_lab Det
| > &5 pri_lab [€] pr3_a Debu - Link Prototype.. B
| > & pra [€] pr3_lab Dek Unlink Prototype
|+ & pra_tab 1] prd_lab Dek " Reset with Prototype Values
| Sprs [€] prd Debug
[€] prS5 Debug
[€] GDB OpenOCD Debuge
[€] GDB PyOCD Debugging v
[€] GDB QEMU Debugging
[E] GDB SEGGER J-Link Det X2 oBogELEre-8-r=n
& Launch Group
< >
| Filter matched 23 of 24 items Revert Apply
1 L >
=5 nuevoProyecto

Duplica la configuracion de depuracion
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Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (ix)

File Edit Source Refactor

g~ B>/ ~EDi%in|m

5 Project Explorer X
~ 15 nuevoProyecto
» 4" Binaries
& Includes
= Debug
+ [8 nuevoProyecto.asm
| ¥ Idscriptld
1~ S pr1 0
» 4 Binaries
&l Includes
= Debug
» 18 pr1_0.asm
| Idseriptid
{» Spria
» i pri_lab
s S pr2a
» B pr2b
| » &5 pr2_lab
| > Spr3a
| » &5 pri_lab
> & prd
| » &5 prd_lab
{» &S prs

=5 nuevoProyecto

[E] C/C++ Application
[E] C/C++ Attach to Applic
[E] C/C++ Container Launcl
[E] C/C++ Postmortem Det
[E] C/C++ Remote Applica
Cif C/C++ Unit
[€] GDB Hardware Debugg

[€] pr1_0 Debug

[€] pr1_0 Debug (1)

[©] pr1_a Debug

[E] pr1_lab Debug

[€] pr2_a Debug

[€] pr2_b Debug

[€] pr2_lab Debug

[€] pr3_a Debug

[€] pr3_lab Debug

[€] pr4_lab Debug

[€] prd Debug

[€] pr5 Debug
[€] GDB OpenOCD Debuge
[€] GDB PyOCD Debugging
[€] GDB QEMU Debugging
[E] GDB SEGGER J-Link Det
# Launch Group

<

< >
Filter matched 24 of 25 items

@

Project:

Project Pus—tliadaw Usia
U Q &+
. ge, and run conflgurations ﬁ\ = O % Quline X ®Build. mDocu. = O
@ Program does not exist . sy a5 4
@ B
(B RBXIBY ~ | Name:{nuevoProyecto || | @ MAYOR
!WW"'"‘?: text | %) Main| % Debugger ¥ Startup| & Source| = Common » @ main

nuevoProyecto ||

| Browse...

C/C++ Application:
Yariables...
Build (if required) before launching
Build Configuration: | Use Active
O Enable auto build

Search Project.. Browse...

O Disable auto build
@ Use workspace settings nfigur

it in

X &R EREARES rB -8y 0

Reyert Apply R

Debug Close

Renombra la configuracion de depuracion
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Creacion de un nuevo proyecto

A partir de uno existente (x)

-
-
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Pus—lliedeu Uala

o ([ ®-R -5 Bi%in|mnmys: © D

It5 Project Explorer X = i =¢C Create, ge, and run c
vie ru:evoPrayecm @ Program does not exist
» 4 Binaries
& Includes .
& Debug 5D WS
» [ nuevoProyecto.asm ! type filter text |
| & ldscriptld [€] C/C++ Application
1~ 5 pri0 [E] C/C++ Attach to Applic
> Binaries [E] C/C++ Container Launcl
il Includes [E] C/C++ Postmortem Det
= Debug [E] C/C++ Remote Applica
> 18 pr1_O.asm Cii C/C++ Unit
| Idseriptid v [€] gare Dabugg
> S pria
» i pri_lab [c] pr1_0 Debug
> S pr2a [€] pri_a Debug
» S pr2 b [€] pr1_lab Debug
| » &5 pr2_lab [€] pr2_a Debug
| > Spr3a [€] pr2_b Debug
| » &5 pr3_lab [€] pr2_lab Debug
| &5 prd [€] pr3_a Debug
| » &5 prd_lab [€] pr3_lab Debug
| » &5 prS [€] prd_lab Debug
[€] prd Debug
[€] pr5 Debug
[€] GDB OpenOCD Debuge
[€] GDB PyOCD Debugging
[ GDB QEMU Debugging

[€] GDB SEGGER J-Link Det
# Launch Group

< >
| Filter matched 24 of 25 items

| @

=5 nuevoProyecto

Q m|R+
tions = 0 5 Quline X ®Build.. smDocu. = O
A B8
= A
@ B
- Hame:|nuevol>royecto | = MAYOR
%) Main| % Debugger ¥ Startup | & Source, ] Common » @ main

Project:
nuevoProyecto | Browse...
C/C++ Application:
r Debug\nuevoProyecto.elf
Yariables... Search Project.. Browse...
Build (if required) before launching
Build Configuration: | Use Active ~
(O Enable auto build (O Disable auto build
@ Use workspace settings nfigure Wor in
v
oD EFHEEAKE 228" 0
Reyert Apply
Debug Close
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Reconocimiento (Attribution):

En cualquier explotacion de la obra autorizada por la licencia
hara falta reconocer la autoria.

@ No comercial (Non commercial):
La explotacion de la obra queda limitada a usos no comerciales.
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