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Motivacion

“Una imagen vale mas que mil palabras”

“En un lugar de la Mancha,
de cuyo nombre no quiero
acordarme, no ha mucho
tiempo que vivia un hidalgo
de los de lanza en astillero,
adarga antigua, rocin flaco y
galgo corredor... Frisaba la
edad de nuestro hidalgo con
los cincuenta afos; era de
complexion recia, seco de
carnes, enjuto de rostro, gran
madrugador y amigo de la
caza...”
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Videojuegos para contar historias

Inicio de los videojuegos

Tennis for Two Pong
(William Higinbotham, 1958) (Nolan Bushnell, 1974)
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Videojuegos para contar historias

HUR‘LE‘ TIHE
lIIEEﬂu:ll:l K ET

@ Historias para atraer al
usuario e e
- En los Inicios la historia es
simplemente UN ODJELIVO oeeereneeneeefifhnmnennszas:
- Poco a poco se introducen I % Al |

mas historias paralelas para
objetivos secundarios

- Historias gue se crean en
base a las acciones “divinas”
del usuario
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Videojuegos para contar historias

© Aventuras graficas -
« Maxima expresion de historias s 45 # |
a traves de videojuegos o P - =

- Guion o cuento que avanza
con el hilo del juego

- Personajes
principales/secundarios

- Los personajes (PJ/PnJ)
pueden realizar multiples
acciones: hablar con, dar,
usar, usar con...

Nuevas tecnologias para la Narracion Digital Interactiva — Direccion dramatica y entornos virtuales



Videojuegos para contar historias

. RS
» En la actualidad: sl ®
- Casl todos los videojuegos tienen una

historia vy
- Realizacion como una pelicula:

- Guion del juego

- Actores para el doblaje

- Multiples videos para seqguir la historia y |
entretener

- Trailers impactantes
- Gran impacto visual

g HEAVY RAIN
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Videojuegos para contar historias

@ Nuevos conceptos de videojuegos:

- Videojuegos de rol multi-jugador masivos en Ilnea 0
MMORPG S T % &
Una historia global, que incluso cambia P
Multiples historias secundarias
Habilidades/profesiones de los PJ

Redes sociales . B N . |
ba e e U7 BRE A AN naaaG.
Economia real g - £
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Videojuegos
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Diseno de videojuegos

Logica del juego Fisica del juego
- Acciones posibles - Mundo

- Puzzles - Personajes

- Entrada - Gravedad

- Comunicaciones _+ Movimientos
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Diseno de videojuegos

Logica del juego

- Lenguajes de programacion: C,
C++, Java

- Disenos especificos: poca IS

- Codigos cerrados

e Fuertemente integrado en la
parte grafica

e Interprete de scripting

s lleng well g
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Diseno de videojuegos

T .

@ Fisica del juego
- Representacion

computacional de un
mundo en 2/3D

« Motores graficos
- Desarrollo objetos 3D "
- Librerias graficas:
- OpenGL
- DirectX
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Motores graficos

Representacion
matematica de todos
los objetos
Reproduccion de
animaciones
Generacion de sombras
Generacion de luces
Deteccion de colisiones

Motor de fisica i) B
Sonido L
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Motores graficos

OGRE (Object-Oriented Graphics P,
Rendering Engine)

- C++

- Codigo abierto I L

- Basado en graficos

- No fisica, no colisiones

- Multiplataforma

- Comunidad muy activa

- http://www.ogre3d.org/
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Motores graficos

JMonkey (Java Monkey Engine)
- Java

- Codigo abierto

- A medio terminar
- Fisica, efectos, multiples formatos 3D .,
- Multiplataforma "
- Poco utilizado

- http://jmonkeyengine.com/
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Motores graficos

Game Blender

o C++

- Funcionalidad extra de
Blender

- Codigo abierto

- Opciones limitadas

- Extensible con Phyton

- Comunidad muy activa

- http://www.blender.org/
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Motores graficos

@ Otras opciones
- 1IdTech2/i1dTech 3 (http://idsoftware.com/)
- Irrlicht (http://irrlicht.sourceforge.net/)
- Crystal Space (http://www.crystalspace3d.org/)
° 'I;orque (http://www.garagegames.com/)
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EISECIGIo phactico ()

Opcional, solo para atrevidos

- ¢COMoO se arrancan estos motores?

- ¢Como es el nivel mas bajo de los videojuegos?
Realizar un “Hola mundo” con algunos de
los motores de codigo abierto

- Suelen tener objetos 3D de prueba

- Clases base para ejecutar el motor

- Wikis donde buscar informacion

Capturar un pantallazo con el motor

ejecutandose con el “Hola TU NOMBRE”
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Herramientas de desarrollo 3D

@ Creacion de objetos
mediante poligonos o
curvas

@ Aplicacion y tratamiento
de texturas o\ ZA

@ Animacion de objetos_x-__'-- f/

© Efectos visuales, AN /“\
particulas |

® Imagenes y videos

@ Renderizado

--------------------------------------------

Nuevas tecnologias para la Narracion Digital Interactiva — Direccion dramatica y entornos virtuales

L



Herramientas de desarrollo YD

@ Autodesk Maya
- Mas utilizado en peliculas
- Comercial
® 3D Studio Max
- Mas utilizado para videojuegos
- Comercial i
@ Blender
- Poco utilizado
- Codigo libre
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Entornos virtuales

rar 1osers Wi fon

L
blay Video Games!
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Entornos virtuales

@ Aplicaciones para crear un
mundo virtual en 3D

® Maxima capa de abstraccion
para crear mundos virtuales

© Proporcionan herramientas =0 - 7%
para obviar I,os niveles bajos 2hw ?%E,
de abstraccion

® G ene ra.l me nt e d ec c') d |g 0
cerrado

@ Una comunidad muy activa

@ Disenados para crear
videojuegos




HE STty el Glccllf BV

GameMaker

- Herramienta sencilla para crear
videojuegos

- Empez6 como un proyecto de
Investigacion

- Comercial

- Version reducida de prueba

- http://www.yoyogames.com/ga
memaker/
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Herramientas para crear EV

Alice

- Desarrollo de videojuegos .
hara ensefiar |

- Librerias de objetos 3D

- Modulo especifico para
narratologia

- Codigo libre
- http://www.alice.org/

ornos virtuales

Nuevas tecnologias para la Narracion Digital Inter

24



Herramientas para crear EV

[ R e T T

Aurora Engine: Aurora o & =
Toolkit == @ wx.B
- Comercial
- Orientado a videojuegos de rol °%* e
- Incluido en la saga -
Neverwinter Nights !

- Mucha programacion
mediante scripts

- http://nwn.bioware.com/
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Herramientas para crea

@ Unity
- Mas potente
- Permite desarrollar
videojuegos para moviles
- Comercial P ax
- Version reducida de

prueba N

- Mdltiples herramientas
e http://unity3d.com/
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Herramientas para crear EV

@ Unreal Developement Kit & & &5 &
(UDK) e
- Herramienta para desarrollo

de videojuegos AAA
- Comercial

- Version gratuita para uso no
comercial

- Complejo/Facil de utilizar

- Todas las herramientas
Inimaginables para edicion
de videojuegos

« http://www.udk.com/
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CryEngine 2: SandBox 2

- Herramienta para desarrollo de
videojuegos AAA

- Comercial TE
- Incluido en algunas versiones £ | &b e
del Crysis 0 Warhead para uso Gt e e
no comercial R
- Complejo/Fécil de utilizar —_—
- Todo tipo de herramientas T
- http://www.crymod.com/portal ﬁ T
php e
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Ejercicio practico (Il)

Probar alguna herramienta para crear

entornos virtuales
- ¢ Qué diferentes opciones tiene?

- ¢(Como de sencillo es modificar un mundo ya
hecho?

- ¢Y crear un mundo nuevo?
Crea un pdf con la experiencia y algun

pantallazo con la prueba
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Mas alla de los videojuegos

@ Utilizar estos sistemas para otros propositos

® Gestion cinematografica de las camaras en los
videojuegos

® Representacion de historias automaticamente

® Generacion de historias a partir de las acciones
de los usuarios

® Creacion de videojuegos educativos

® Agentes software para creacion de personajes
autonomos
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Mas alla de los videojuegos

Witness narrator agents

- Agentes software gue recopilan la informacion de
las acciones del usuario para crear una historia

- Realizado sobre el videojuego NeverWinter
Nights

- Captura eventos del usuario

- Recompone la historia mediante los eventos
- Genera la historia mediante plantillas

- http://www.cs.nott.ac.uk/~nem/
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Mas alla de los videojuegos

An ancient dragon was slain in Etum
Castle District within the last hour.
Lance Bannon, a powerful mage,
delivered the fatal blow by casting a
fireball at the dragon. It all started :
when Jim Fingers, a young rogue, o
attacked the dragon with a sword. The  Ee&is Coa |

ancient dragon slashed Jim Fingers B it
with its talons. Lance Bannon, a PR, LN
powerful wizard, cast invisibility.
Oliver Ranger, a fighter, stabbed the T Te [ 1=~ i 1A T BEE =10
dragon with a dagger. The ancient
dragon cast a fireball at Jim Fingers.
Lance Bannon cast a fireball at the
dragon. Finally, the ancient

dragon died.

i
=3
|
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Mas alla de los videojuegos

Visual reports for witness narrator agents

- Generacion automatica de videos a partir de la
historia generada por los agentes software

- Gestion cinematografica de las caAmaras para
captar las acciones del usuario

- Multiples agentes software gestionando diferentes
camaras

- Creacion de un video final
- Desarrollado sobre Neverwinter Nights I
- http://nil.fdi.ucm.es/index.php?qg=node/137
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Ejercicio del curso

Cualguier idea que no sea un videojuego
Sois libres para crear lo que querais con
alguna de estas herramientas u otras
Algunas ideas:

- Cuenta tu propia historia
- Un historia interactiva en tiempo real

- Gestion dinamica de las acciones segun respuesta
del usuario a la historia

- Conectar modulo de narratologia con un mundo
3D
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Criticas, dudas, sugerencias...

jcalbornoz@fdi.ucm.es
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