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Tema 1 - Glosario de términos

Abstraccion: Proceso intelectual mediante el cual somos capBctener en cuenta Unicamente
las cualidades més relevantes de algo, sin pratacion a otras cualidades menos relevantes.
En programacién, hablamos de distintdgeles de abstraccida hora de plantear la resolucion
de un problema. Pensando en niveles superiore®steecion, sélo se tienen en cuenta los
términos mas generales del problema y de su soluni@éentras que pensando en los niveles
inferiores de abstraccion se tienen en cuentaleietalucho méas especificos. En programacion,
hay dos tipos de abstraccién: de procedimientaes gadios.

Abstraccion de procedimientos:Abstraccion aplicada sobre un problema real deenaaque
pensamos sobre él en términos generales de losdimientos que tendria un programa capaz
de resolverlo, y no sobre todas y cada una de tasrucciones que harian falta.
También puede llamarse “abstraccion prodecimental”.

Abstraccion de datos:Abstraccidén aplicada sobre un problema real deensaque pensamos
sobre él en términos generales de los datos dadenyr salida que necesitaria un programa
capaz de resolverlo, y no sobre todas y cada ufesd®nstantes y variables que harian falta.

Bit: Digito del sistema binario que puede tomar unicaendos valores posibles: 0 6 1. El bit es
la unidad minima de informacion empleada en Infoicaa
Acrénimo del inglés “Binary digit”.

Byte: Secuencia de 8 bits contiguos, formando un nurbgrario mas grande. Antiguamente
era la unidad de almacenamiento béasica de un atdereunque actualmente hay maquinas que
trabajan con secuencias minimas de 32 bits, 64 Initas.

Compilador: Programa que convierte un programa escrito en ngubge de alto nivel a otro
programa equivalente pero escrito en un lenguaiapenivel.

Constante: Simbolo de un programa que representa un datoalgo permanece fijo durante
toda la ejecucién.

Dispositivo de entrada: Aparato que se conecta a un ordenador y permgesglcomunique
con el exterior, dejando que el usuario trasmitarmacion al ordenador. Son dispositivos de
entrada el teclado, el ratén, el micréfono, el eecéetc.

Dispositivo de entrada/salida: Aparato que se conecta a un ordenador y permite sgu
comunique con el exterior, dejando que el usuaasnita informacion al ordenador y también
que el ordenador trasmita informacion al usuarion Slispositivos de entrada/salida el
lector/grabador de CD-ROM y DVD-ROM, los discosahyrla tarjeta de red, etc.

Dispositivo de salida:Aparato que se conecta a un ordenador y permégesgomunique con
el exterior, dejando que el ordenador trasmitarmézion al usuario. Son dispositivos de salida
el monitor, los altavoces, la impresora, etc.



Ensamblador: Programa que convierte un programa escrito eengubje ensamblador a otro
programa equivalente pero escrito en un lenguagpiina.

Hardware: Conjunto de componentes fisicos que forman unnawier.

Informética: Disciplina encargada del estudio y el desarrootécnicas de procesamiento,
almacenamiento y transmision de la informacién me® el uso de ordenadores.
Proviene del francés “informatique”, acronimo denformation” y “automatique”.

Intérprete: Programa que lee un programa escrito en un leaglgaplto nivel y va ejecutando
una a una sus instrucciones de igual forma quara lin ordenador.

Lenguaje de alto nivel: En programacion, lenguaje que permite escribirgramas mas
similares a la forma de pensar del ser humanogerlg a la forma de trabajar de un ordenador
concreto. Estos lenguajes permiten al programaglotrarse en resolver problemas y no tener
que pensar en el ordenador concreto con el que @seavejecutar el programa.
A un programa escrito en un lenguaje de alto ndeele puede llamar “codigo de alto nivel”.

Lenguaje de bajo nivel:En programacion, lenguaje que permite escribiggamas similares a

la forma de trabajar de un ordenador concreto,egnde a la forma de pensar del ser humano.
Estos lenguajes obligan al programador a centeardas caracteristicas del ordenador concreto
con el que se va a ejecutar el programa.

A un programa escrito en un lenguaje de bajo réede puede llamar “codigo de bajo nivel”.

Lenguaje maquina: En programacion, lenguaje de bajo nivel que permdcribir programas
directamente ejecutables en un ordenador condste.lenguaje esta compuesto Unicamente de
bits y es especifico de la arquitectura de dichiemador, existiendo un lenguaje maquina para
cada tipo de maquina.

A un programa escrito en un lenguaje maquina smible llamar “cédigo maquina”.

Lenguaje ensamblador:En programacion, lenguaje de nivel intermedioréebgjo y alto) que
permite escribir programas pensados pardipm de ordenadoiconcreto. Este lenguaje esta
compuesto de simbolos y sélo obliga al programadoentrarse en las caracteristicas de tipo
concreto de ordenador con el que se va a trabjatel ordenador concreto en el que se va a
ejecutar el programa. Es mas sencillo de entender gscribir que el lenguaje maquina, y con
ayuda de un ensamblador los programas se puedemriora lenguaje maquina para su
ejecucion directa en un ordenador concreto.

A un programa escrito en un lenguaje ensambladde spiede llamar “codigo ensamblador”.
También puede decirse “simbdlico” en vez de “enslaichir”.

Operacion aritmética: Operacion que se realiza con nimeros segun logipos de la
Aritmética. Son operaciones aritméticas la suma fg)resta (-), la multiplicacion (*), la
division (/), etc.

Operacion de comparacion:Operacion légicas compleja que evalla si es verdaa falsa una
expresion de comparacion entre dos elementos dmnjonto parcialmente ordenadegomo
los nimeros reales o los enteros). Son operacamesmparacion la igualdad (=), el mayor que
(>), el menor que (<), el mayor o igual que (>¥menor o igual que (<=), etc.

Operacion logica: Operacion que se realiza componiendo una 0 mag®gpes que pueden
ser verdaderas o falsas para dar como resultad@xpresion que puede ser verdadera o falsa.
Son operaciones légicas el AND, el OR, el XOR, @\ etc.

Ordenador: Maquina electronica capaz de procesar informagiéesolver problemas de casi
cualquier tipo siguiendo siempre las instrucciotedos programas almacenados en él. Consta



de procesador, memoria y dispositivos de entragidiga.
También puede llamarse “computador” o “computadora”

Portabilidad: Caracteristica de algunos programas que, direataneemediante compiladores
e intérpretes, pueden ejecutarse en muchos tiposrdienadores diferentes con sistemas
operativos también diferentes. A los programas djgéutan de esta independencia se les
conoce como “software portable” o “software muligforma”.

Procedimiento: Una determinada secuencia de instrucciones deragrgma que tienen una
funcién limitada y especifica.

Programa: Conjunto de instrucciones y datos que puedennserpretados por un ordenador.
Cada instruccion puede representar directamenteopaeacion ejecutable en un ordenador
concreto o representar algo mas abstracto quea @elcutarse en un ordenador con ayuda de
compiladores, ensambladores o intérpretes.

También puede llamarse “programa informatico”.

Programador: Persona con la capacidad o la tarea de escrilirgras.

Sistema binario: Es un sistema de numeracién en el que los nunserospresentan utilizando
solamente bits Es el sistema de numeracién quéliza en todos los ordenadores, ya que sélo
con dos niveles de voltaje (apagado y encendidppgible representar un bit.

Sistema operativo:Programa que sirve de mediador entre el usualmydenador, facilitando

el uso de todos los otros programas que se ejecthre él (aplicaciones ofimaticas,
navegadores web, juegos, etc.) y realizando t@datateas de gestion y mantenimiento.

Software: Conjunto de programas que se ejecutan en un atdena

Variable: Simbolo de un programa que representa un datovalgopuede ser modificado a lo
largo de la ejecucion.



