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Resumen

El objetivo de la presente préctica es que el alumno se familiarice con
la creacién de interfaces graficas, asi como con el uso de la herencia. Se
pretende que el alumno sea capaz de decidir cudndo emplear herencia,
asi como que sea capaz de utilizar los distintos elementos que componen
una interfaz grafica y manejar sus eventos.

1. Descripcién de la practica

El objetivo de la presente practica es dotar de una interfaz grafica al dic-
cionario realizado en la primera préctica. Esta interfaz debera posibilitar la
carga de un diccionario, la consulta de palabras, la insercién de nuevas palabras
y el guardado del diccionario en un fichero.

Diccionario
Archivo
,halabra— MostrarJ Insertar Abrir Ingertar
Definicion SHdar has, -atis, este del ar. "BEY, ve

1. . Superior de un mMonastetio de hornb
2. m. Dighidad supetior de algunas coleg
3.m. Enlos antiguos cabildos de algunas
dignidad, ya superior, ya de candnigo.
4. carraleja.

5. . Hombre gque usaba hahito eclesidst
sacerdotes o estudiantes de las universic
B. . Ar. cura parroco.

7.m. p. us. Titulo honorifico de la persona
sucesion poseia alguna abadia con frutos
2. m. desus. Cura 0 heneficiado elegido p
presidirlos en cabilda durante cierto tiemg,

Figura 1: Ventana del diccionario

El funcionamiento de la practica serd el siguiente:



El programa se iniciard mostrando una ventana similar a la de la Figura
1.

La ventana contendra una barra de mentd con un mentu llamado Archivo
que ofrecera las opciones de cargar y guardar un diccionario.

Una vez cargado un diccionario, el usuario podré buscar palabras o insertar
nuevas palabras.

Si la palabra que se quiere insertar existe, el programa preguntara si se
desea sobreescribir la definicién o insertarla al final de la existente.

Cuando el usuario cierre la aplicacion, si no ha guardado el diccionario, el
programa debera preguntar si se desean guardar los cambios efectuados.



