CABRT 1

Punto
Punto sobre objeto

Punto[s) de interseccion

2. Crear puntos.

Hecta

Segmento
Semirrecta

Yector

Triangulo

Poligono

Paoligono regular

3. Trazar lineas.

Recta perpendicular
Recta paralela

Punto medio

Mediatriz

Bisectriz

Suma de vectores

Compas

Transferencia de medidas

Lugar geométrico

Redefinir objeto

. Realizar construcciones

Distancia y longitud
Area

Pendiente

Angulo

Ecuacion y coordenadas

Calcular

Tabular

. Medir

Etiqueta
Comentarios

Edicién numérica

Marca de angulo

Fijar | Liberar

Traza activadaldesactivada

Animacidn

Animacion mialtiole

NUEVAS TECNOLOGIAS

Después de instalar el programa Cabri-géometre 1l y
ejecutarlo la ventana que aparece tiene muchos elementos
comunes con cualquier ventana de Windows. El elemento
mas caracteristico de este programa es la barra de
herramientas en la que aparecen iconos. Cada uno de
ellos se activa al hacer clic con el raton sobre él y se
desactiva cuando se selecciona otro. Estos primeros iconos
que aparecen se corresponden con la primera opcion que
encontramos en el menu desplegable que se obtiene al
mantener pulsado el raton sobre cada uno de ellos, algunos
de ellos se muestran al margen.
e Con la herramienta Punto dibuja un punto en el &rea de
trabajo y a continuacion desde el teclado llamalo A. Si no
lo haces inmediatamente para nombrarlo tienes que utilizar
la herramienta Etiqueta.
e Con la herramienta Recta traza una recta y con el
teclado lldamala r. Si quieres que sea paralela a uno de los
lados de la pantalla antes de soltar el raton mantén pulsada
la tecla T
¢ Dibuja otro punto y denominalo B y con la herramienta
Segmento traza el segmento que pasa por los puntos A 'y
B, para esto después de activar Segmento te colocas con el
raton sobre el punto A hasta que el programa te confirma
"Este punto" y lo arrastras hacia el punto B hasta que Cabri
te confirme "Este punto"”. Activa Distancia y longitud y
sefiala con el ratdn el punto A y el punto B para calcular la
medida de este segmento.
e Traza otra recta que corte a r y llamala s. Utiliza Punto
de interseccién para determinar el punto en el que se
cortan, némbralo como O.
o Elige un punto de la recta r y otro de la recta s, ambos
distintos de O. Activa la herramienta Angulo y sefiala con
el raton el punto de la recta r, el punto O y el punto de la
recta s, se obtiene la medida del angulo que has sefialado.
e Activa Marca de angulo y sefiala los puntos anteriores
en el mismo orden para sefialar el angulo que has medido.
o Utiliza la herramienta Recta paralela para trazar una
recta paralela a r lldmala r' y otra paralela a s, denominala
s', si no la nombras inmediatamente después de trazarla
para darle nombre tienes que utilizar la herramienta
Etiqueta.
e Con la herramienta Angulo mide el determinado por las
rectas r' y s' y comprueba que coincide con el que forman
las rectasrys.
o Ultiliza la herramienta Recta perpendicular para trazar
una recta perpendicular a r llamala r" y otra perpendicular a
s, denominala s".
e Utiliza Angulo para medir el angulo determinado por
las rectas r" y s" y comprueba que coincide con el que
forman las rectas ry s.
ACTIVIDADES:

1. El puntero de la pantalla de Cabri cambia en

funcion de la tarea que esta realizando, determina



algunas de ellas, en particular las asociadas a las
siguientes tareas:

a) Selecciona opciones del mend o de la barra de
herramientas.

b) Desplaza un objeto.

C) Seleciona un punto

d) Indica que existe una ambigliedad

e) Introduce etiquetas

2. Traza dos rectas r y s paralelas cortadas por otra
recta t, mide los &ngulos que determinan e indica
los que coinciden.



