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; Qué es Java?

# Java es
> Un lenguaje de programacion
» Un entorno de desarrollo
> Un entorno de ejecucion de aplicaciones
» Un entorno de despliegue de aplicaciones

#Utilizado para desarrollar, tanto applets como
aplicaciones
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Lenguajes Orientados a
Objetos

#La sintaxis de Java es similar aC++en
expresiones y sentencias de control de flujo.

Las expresiones OO es similar en
-proteccion de acceso a clases
-constructores y declaracion de métodos

# Java es similar a SmallTalk en:

- Modelo de objetos: herencia simple, acceso
a objetos por referencias
- Compilacion a bytecode interpretable

- Mem6ria dinamica y recolector de basuras
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ué es Java?

Leguaje de programacion Java
Bibliotecas (o JavaCore)

= Strings, procesos, 1/0, propiedades del sistema (fecha,
hora), Applets, API de red, Seguridad, JDBC

Herramientas

= Compilador de Java Javac

= Generador de Documentacion Javadoc

= Depurador de programas

#Entorno de ejecucion con Maquina Virtual (JVM)
= JRE

= Independencia de Plataforma
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de Java

#1991 Proyecto Green (Sun)

+ Software para dispositivos electronicos inteligentes (e.g.
television).

+ Desarrollar un entorno de operacién portable, seguro,
y eficiente.

#1993 Internet y Worl Wide Web
= Reorientacion hacia WWW

#1995 Java y distribucion gratuita
= Integracion en los navegadores comerciales
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0s de Java

Facilitar un entorno interpretado para:
1. Aumentar la velocidad de desarrollo
2. Generar codigo portable

Permitir al usuario ejecutar mas de una
hebra a la vez.

# Soportar cambios dinamicos en tiempo de
ejecucion.

# Proporcionar mas seguridad.

Las siguientes caracteristicas cumplen los
objetivos:
= La maquina virtual Java (JVM).
= Garbage collection.
= Seguridad de cédigo
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¢ Qué es el lenguaje Java?

Lenguaje de programacién orientado a objetos
= Encapsulacion, herenciay polimorfismo

= Interpretado

= Independiente de la arquitectura y portable

L

|

Fuertemente tipado

Gestion automatica de la memoria (recogida de
basura)

= Gestion de excepciones, concurrencia (multihilo)

#Nucleo del lenguaje sencillo extendido mediante
una serie de bibliotecas (paquetes)
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La maquina virtual de Java
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La maquina virtual de Java

#Una maquina imaginaria implementada
mediante la emulacion por software en una
maquina real. El codigo para la maquina
virtual Java se almacena en archivos . class,
cada uno de los cuales contiene, al menos, el
codigo para una clase publica.

#La JVM:

= Proporciona las especificaciones de hardware.
= Lee bytecodes independientes de la plataforma.
= Se puede emular por software o implementar en

Hardware.
= Se implementa con la herramienta de desarrollo
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uina virtual de Java

#Proporciona definiciones para:

= El conjunto de instrucciones (equivalente al de una CPU)

m Los registros del sistema.

= El formato de los archivos de clases.
= La pila.
L |
]

El Garbage-collector.
El area de memoria.
#Los bytecodes deben mantener las especificaciones
de tipo.
#Gran parte de la verificacion de tipo, se realiza en el
proceso de compilacion.
# Cualquier intérprete compatible con Java, debe ser
capaz de ejecutar cualquier programa con archivos
de clase, definidoscenclaseesperificaciones de lagVM.

uina virtual de Java
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ector de basuras

La memoria reservada que no se va a utilizar
mas, se tiene que liberar.

En otros lenguajes (como C++, PASCAL), la
liberacion de memoria es responsabilidad del
programador.

#E| lenguaje Java proporciona un thread, que
rastrea las operaciones de reserva de
memoria.

#E| Garbage Collector:

#Verifica y libera memoria que no se necesita.

#Se ejecuta automaticamente.
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Bibliotecas de clases de Java

(packages) Tk
7

Lath |_app|etJ |_IangJ LnetJ

+#Package lang

Clases con funcionalidades basicas,
arrays, cadenas de caracteres,
Entrada/salida, excepciones, hilos

+#Package util

® Package applet
Desarrollo de aplicaciones
ejecutables en navegadores
Utilidades (nimeros aleatorios, - PaCkage awty swing
vectores, propiedades del sistema) Desarrollo de interfaces graficas
#Package net de|usiaro

Conectividad y trabajo con redes: # Etcétera, etcétera, ...
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Evolucion de Java

Jawa™ 2 Maskire, Ssardand Editisn v 1a
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Entorno de desarrollo Java

Méguina virtual Java

Interprete
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ealizar una aplicacion Java

»edita HolaM undo.java para codificar laclase
HolaMundo con un método main

»javac HolaMundo java aplicacion
Crea HolaMundo.class

Hola Mundo.

Intérprete JVM
>java HolaMundo
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onsideraciones

*S6lo se puede definir una clase publica por
fichero fuente.

«Si el fichero .java contiene una clase publica
entonces debe tomar el mismo nombre de la
clase.

eLa compilacion correcta de un fichero .java
genera en el mismo directorio un fichero
llamado de la misma forma con extension .class
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Instalacion gratuita de un JDK
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Aplicacion HolaMundo desde
consola

cl ass Hol aMundo {
public static void main(String[] args) {
Systemout.println(“Hola Mundo”);
}

}

> edita HolaMundajava
> javac HolaMundo java

>java HolaMundo

Hola Mundo.
Invoca el método main() de la clase HolaMundo]
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Variables del Sistema (w9s:
autoexec.bat)

por ejemplo, c:\jdk1.5.0\bin
CLASSPATH: Se debe incluir en CLASSPATH la

indicar en el interprete: java HolaMundo —cp
c:\DirectorioDeClases
Sugerencia:

[® JAVA.bat - Bloc de notas

Archivo  Edicion  Formato  Ver  Ayvuda

PATH : Se debe incluir en PATH la ruta a javac,

ruta al directorio de clases. También se puede

set PATH=c:\jdkl.5.0%bin; ¥PATHX
set CLASSPATH=cC:“JavaClases; . i
start omd

HCLASSPATH
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Variables del Sistema en
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ntornos de Desarrollo

# DK de SUN (presente en cualquier entorno
de desarrollo

Comerciales (existen versiones de evaluacion)

# Jpuilder de Borland,
www. borland.com/jbuilder

#Visual J++ de Microsoft

#Visualage de IBM, integrado en WebSphere
Entornos gratuitos recomendados:

#JCreator

#Eclipse, de IBM
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Creacion de un WorkSpace
con JCreator
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Creacion de un Proyecto con
JCreator

]

Creacion de una Clase con

%Creator

Nuestro primer programa:

Eola Mundo
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internet

#Lenguaje de programacion adecuado para
Internet

= Ejecutable en multiples plataformas

» Facil de distribuir

= Seguridad

= Soporte para interaccion con el usuario:
+ Gréaficos
+ Tipos de datos arbitrarios
+ Descarga el servidor
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iones y applets

Aplicaciones
= Programas habituales sin ninguin tipo de restriccion
= Ejecucion con el intérprete de codigos de byte

Applets

= Programas escritos en Java cuyo codigo reside en el
servidor WWW y que solo pueden ejecutarse tras ser
descargados por un navegador que incorpore Java o ery
un visualizador especial
= Se llaman a partir de paginas HTML
= Tienen limitaciones debido a razones de seguridad
+ Acceso a sistema de ficheros
+ Ejecucion de otras aplicaciones
+ Conexiones
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Modelo de proceso WWW

WWW con Java

5 : T o
- Pulsar Decoficar - Pulsar ecodificar
| enlace URL | enlace URL
— . = —
= T == T
T, o p
9 Buscar = N Buscar datos
datos y applets
M_If)strar Mostrar texto,
exto o
g Enss <APPLET code =
) & y ejecutar “nombre.class">
Imagenes
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JFuncionamiento Como realizar un applet Java
Compilado Eodig?s > edita HolaMundoAppletjava
eoye Navegador Define el método paint()
I > edita HolaMundoA pplethtm
Java Invocael applet,

Navegador
Magquina \(Netscape
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<Como-realizar un applet Java

1ot Lo

HolataraeERA it TP PN W PPN S N DS
OravrHRGOCIAPPRrEE T roravrHRGoCRAPEer e
<HTM.> inport java. awm. *;
<HEAD> i nport java. applet. *;
</ HEAD>
<CENTER> publ i ¢ cl ass Hol aMuindoEnAppl et ext ends
<APPLET Appl et {
code=Hol aMundoEnAppl et . cl ass"
width = "500" public void init() {
hei ght = "300" ) resize (150, 125);
>
</ APPLET>
</ CENTER> public void paint ( Gaphics g) {
</ HTML> g. drawLine(10, 10, 100, 10);
g. drawstring( "Hola Mindo!", 30, 30);
g. drawLi ne(10, 50, 100, 50);
)

T
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Realizacion del applet con
r
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Realizacion del applet con
JCreator

Visualizacion en AppletViewer
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