Programación con Java

Curso de la FGUCM para IZAR

EJERCICIOS DE REPASO 1

1. Declara lo siguiente:

· Una variable int con un valor inicial de 0.

· Una variable long con un valor inicial de 10000.

· Una variable float con un valor inicial de 3.4.

· Una variable double con un valor inicial de 34.45.

· Una variable char con un valor inicial de 4.

· Una variable boolean con un valor inicial de true.

2. Asume que int a = 1, que double d = 1.0 y que cada instrucción es independiente.
¿Cuál es el resultado de cada una de estas expresiones (el valor que se asigna)?
(Sin ejecutarlas en el compilador.
Recuerda que los operadores con igual precedencia se ejecutan de izquierda a derecha.)

a = 46 / 9;

a = 46 % 9 + 4 * 4 - 2;

a = 45 + 43 % 5 * (23 * 3 % 2);

a = 45 + 45 * 50 % a--;

a = 45 + 1 + 45 * 50 % (--a);

d = 1.5 * 3 + (++d);

d = 1.5 * 3 + d++;

a %= 3 / a + 3;

3. Escribe la siguiente expresión en Java:
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4. Muestra el resultado de cada una de las siguientes expresiones lógicas (booleanas), 
si es que resulta posible conocer ese resultado.

(true) && (3 > 4)

(true) && (x > 4)

!(x > 0) && (x > 0)

(x > 0) || (x < 0)

(x != 0) || (x == 0)

(x >= 0) || (x < 0)

(x != 1) == !(x = 1)

Escribe una expresión condicional que sea cierta si un número está entre 1 y 1000.

5. Escribe una expresión condicional que sea cierta si un número está entre 1 y 1000 o el número es negativo.

6. Escribe un programa que convierta de grados Fahrenheit a Celsius, sabiendo que
 

ºC = (5 / 9) x (ºF – 32)
El programa pedirla usuario los grados Fahrenheit y mostrará los Celsius equivalentes.

7. Escribe un programa que calcule el volumen de un cilindro. Pedirá el radio y la longitud y mostrará el volumen, calculado de acuerdo con las siguientes fórmulas:

área = ( radio2

volumen = área x longitud

8. ¿Cuál es el valor de y después de ejecutarse el siguiente código?
(Se habrán declarado previamente las variables.)

x = 3;
switch (x + 3) {
  case 6: y = 1;
  default: y += 1;
}

9. Usa una instrucción switch para reescribir el siguiente fragmento de código:
(Se habrán declarado e inicializado previamente las variables.)

if(a == 1)
  x += 5
else if(a == 2)
  x += 10;
else if(a == 3)
  x += 16;
else if(a == 4)
  x += 34;
else
  x += 60;

10. ¿Cuántas veces se repetirá el siguiente bucle? ¿Qué se muestra?

int i = 1;
while(i < 10)
  if((i++) % 2 == 0)
    System.out.println(i);

11. Si en un bucle for se declara una variable de control del bucle, ¿se podrá usar una vez que se haya salido del bucle?

12. Escribe un programa que pida números enteros y determine cuántos son positivos y cuántos negativos. Cuando se introduzca un cero, mostrará el número de positivos y 
el de negativos, y luego terminará la ejecución.

13. Escribir un programa que pida números enteros y calcule el total y la media de los números introducidos. Cuando se introduzca un cero, mostrará el total y la media, 
y luego terminará la ejecución.

14. Crea un programa con un bucle while que encuentre el menor número tal que su cuadrado sea mayor que 12000.

Escribe un programa que pida un número entero entre 1 y 9, y muestre un triángulo como el siguiente:

1
1 2
1 2 3
1 2 3 4
1 2 3 4 5

suponiendo que el usuario ha introducido un 5.

15. Escribe un programa que lea un entero y muestre la suma de sus dígitos. Por ejemplo, si el entero es 932, la suma de sus dígitos es 14 (9 + 3 + 2).
Pista: 932 % 10 = 2 y 932 / 10 = 93

16. Amplía el programa anterior de forma que si el resultado es mayor que 9, se repita el proceso de suma de los dígitos. Y así sucesivamente hasta obtener un valor menor que 10. Para el ejemplo anterior, como la suma de los dígitos (14) es mayor que 9, se repite el proceso y se obtiene un 5 (1 + 4).
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