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E Cuestiones

éPor qué? ¢Como? éCuando? (resolucion individual)

v ¢Por qué no es correcto intentar inicializar los atributos en el mismo
momento en el que se declaran?
Es decir, {por qué no es correcto algo como lo siguiente?

class Punto {
b.ri.vate:

double x =0, _y = 0;
b

v ¢Por qué es mas adecuado colocar el cddigo de inicializaciéon en
un constructor que en una funcién miembro como i ni ci al i za() ?

v Explica la importancia de los métodos que la Forma canonica ortodoxa
sefiala como esenciales.
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¢Qué aparecera en la pantalla? (resolucion individual)

Indica qué mostrara en la pantalla el programa que sigue
(sin ejecutarlo):

#i ncl ude <i ostreane
usi ng nanespace std;

class Una {
public:
Una(int d = 1) : _dato(d) { }
voi d nmostrar() const { cout << _dato; }

private:
int _dato;
I
continda
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class Dos {
public:
Dos(int d = 2) : _dato(d), _obj1(d) { }
voi d nostrar() const { cout << "(" << _dato << ",";
_obj 1. nmostrar(); cout << ")"; }
private:
int _dato;
Una _obj 1;
b

class Tres {
public:
Tres(int d = 3) : _obj1(d) { }
voi d nmostrar() const { cout << "("; _objl.nostrar();
cout << ","; _obj2.nmostrar(); cout << ")"; }
private:
Una _obj 1;
Dos _obj 2;
b

continva
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E En construccion E Ejercicio practico

Una clase mas completa (resolucién en grupo)
int min() {

Tres unQbj et o; A partir de la clase Cont ador 2 del taller de la semana anterior,
unQbj eto. nostrar(); cout << endl; hay que crear otra clase, Cont ador 3, que sea igual que la anterior
Tres otroQbj eto(5); y que se ajuste a la Forma canonica ortodoxa. Ademas, se han de

otroCbjeto. nmostrar(); cout << endl;
Dos objeto2(9);
obj eto2. nostrar(); cout << endl;

declarar como constantes los métodos para los que resulte
procedente. Y se ha de probar exhaustivamente la nueva clase
en una funcién mai n() .

return O;
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E En el mundo real

Mejorando la clase (resolucion en grupo)

Se ha de madificar la clase Enpl eado del taller de la semana anterior,
de forma que se ajuste a la Forma candnica ortodoxa. Ademas, se han
de declarar como constantes los métodos para

los que resulte procedente. Y se ha de probar exhaustivamente

la clase en una funcién mai n() .
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